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APRESENTAGAO

Este caderno de resumos concretiza e confirma uma percepcéo, que pautou também estas
primeiras Jornadas Internacionais de Historias em Quadrinhos. O Brasil passa por um momento
de ebulicao de estudos sobre quadrinhos, feitos em diferentes partes do pais, em diferentes
cursos de graduacao e programas de pos-graduacao, em diferentes areas.

A proposta deste congresso foi a de servir de ponto focal para todas essas pesquisas, de modo
a dar a elas visibilidade e permitir o necessario e adiado contato entre estudiosos da area. Os
quase 200 resumos contidos nestas paginas atestam nao s6 o volume de analises, mas também
a qualidade na abordagem cientifica dos temas envolvidos.

Mais do que um registro fisico da programacao e dos resumos de cada um dos 15 eixos tematicos
do encontro, este caderno cientifico representa o inicio de um movimento no sentido de integrar
pesquisadores brasileiros, de estabelecer dialogos com estudiosos de outros paises, em particular
os latino-americanos, e de firmar um espaco eloquente de discussao sobre quadrinhos.

A proposta, iniciada neste primeiro encontro realizado em agosto de 2011, na Escola de
Comunicacoes e Artes da Universidade de Sao Paulo, € dar segmento no intercambio de pesquisas
sobre quadrinhos, de forma interdisciplinar, na forma de publicacdes, redes de colaboracao e
parcerias, culminando nas segundas Jornadas Internacionais de Histérias em Quadrinhos,
marcadas para 2013.

Nobuyoshi Chinen
Paulo Ramos
Waldomiro Vergueiro

Organizagao das Jornadas Internacionais de Histérias em Quadrinhos

ﬂﬂg‘msrmmsw 7
_4QUADRINHOS



OR

~4{QUADRINHOS

jaﬂ;j



E‘m HISTORIASE" _

__4QUADRINHOS

PROGRAMAGAO



10 Tt



23 DE AGOSTO
TERCA-FEIRA

ABERTURA

Mesa redonda 1
19h30
Auditério 5 da Fac. Economia (FEA) - Av. Prof. Luciano Gualberto, 908

Implodindo preconceitos: os pioneiros do estudo de quadrinhos no Brasil

José Marques de Melo (Umesp), Moacy Cirne, Alvaro de Moya (ECA/USP), Antonio
Luiz Cagnin (ECA/USP) e Sénia Bibe Luyten (Grupo de Pesquisa de Comunicacao
Visual/Faculdade Casper Libero). Mediagéo: Waldomiro Vergueiro (ECA/USP)
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24 DE AGOSTO
QUARTA-FEIRA

Mesas tematicas - Sessao A - 14h a 15h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 01 HQ E LINGUAGEM 1 (SALA 203)
Coordenador: Antonio Vicente Seraphim Pietroforte
e Antonio Vicente Seraphim Pietroforte
KRAZY KAT, DE GEORGE HERRIMAN — O QUE AQUILO SIGNIFICA?
» Augusto Cezar Barbosa Figliaggi e José Seraphim Bertoloto
PRODUCAO DE SENTIDO NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS - NiVEIS DE LEITURA E TIPOLOGIA
DE LEITORES
e Carolina Tomasi
GRAMATICA TENSIVA DAS HQS: POR UM ESTUDO DO FAZER MISSIVO
e Clarice Silva Pales
SEMIOTICA EM SANDMAN

MESA 02 HQ E HISTORIA 1 (AUDITORIO DE COMUNICAGCAO)
Coordenadora: Eliza Bachega Casadei
e Eliza Bachega Casadei
A CONSTRUCAO DA IDENTIDADE NACIONAL NA SERIE “GRANDES FIGURAS EM QUADRINHOS”
DA EBAL
e Adriano Marangoni
SUPER-HEROIS E AS GUERRAS DO SECULO XX — UMA DIGRESSAO SOBRE A MENTALIDADE
AMERICANA
e André Luis S. Cezaretto
A VACA VAI PARA O BREJO: URBANIDADE E JUVENTUDE ATRAVES DA REVISTA CHICLETE
COM BANANA (1985-1990)
* André Moreira de Oliveira
O ARISTOCRATA CONTRA O BUROCRATA: UMA BREVE DISCUSSAO SOBRE A ICONOGRAFIA
DO SOCIALISMO SOVIETICO NAS PRIMEIRAS HISTORIAS DE BATMAN NAS EDICOES DA
DETECTIVE COMICS (JULHO
E AGOSTO DE 1939)

MESA 03 HQ E LITERATURA 1 (SALA 204)
Coordenador: Thomaz Pereira de Amorim Neto
e Thomaz Pereira de Amorim Neto
DIALETICA FICCIONAL DOS QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS — EVOLUQAO E ADEQUA(;AO
e Allana Dilene de Araujo de Miranda
BRANCA DE NEVE E A ADAPTA(;AO — A PERSONAGEM NA LITERATURA, NO CINEMA E NAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS
e André Martins Lorenz Filho
O QUE E PRECISO PARA SER UM HEROI?
e Chantal Herskovic / Akemi Ishihara Alessi
SOBRE FAGIN, O JUDEU DE WILL EISNER

MESA 04 HQ E EDUCACAO 1 (SALA 205)
Coordenador: Waldomiro Vergueiro
e Douglas Pigozzi e Waldomiro Vergueiro
ORECURSO INFORMACIONAL QUADRINHOS E SEU POTENCIAL COMO SUPORTE PEDAGOGICO:
UM ESTUDO DE CASO SOBRE WATCHMEN
e Gelson Vanderlei Weschnfelder
VIRTUDES ARISTOTELICAS NO MUNDO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
* Rafael Martins da Costa
QUADRINHOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA: IMAGINANDO O MUNDO
* Regina Giora e Beatriz P. Santanna
QUADRINHOS NO ESPACO ESCOLARAPROXIMACOES E DISTANCIAMENTOS: A LINGUAGEM
CINEMATOGRAFICA E AS HQS
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MESA 05 HQ E ARTE 1 (SALA 202)

Coordenador: Gazy Andraus

e Gazy Andraus

AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO ARTE E SUA INFLUENCIA DE
LINGUAGEM EM OBRAS ARTISTICAS: O CASO DA 262. BIENAL DE ARTES
DE SAO PAULO

e Denis Basilio de Oliveira

O PODER DE ATRACAO DOS QUADRINHOS. UM ESTUDO DOS ELEMENTOS
ATRATIVOS DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

e Diogo Guedes Duarte da Fonseca

A OBRA ABERTA EM LAERTE: AS TIRAS COMO UM PROJETO ARTISTICO
e José Verissimo de Sousa

NO PALCO OS QUADRINHOS: A INFLUENCIA DO TEATRO JUDEU NO
DESENVOLVIMENTO DAS MODERNAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

e Simonia Fukue Nakagawa

A ESTAMPA JAPONESA E A HISTORIA EM QUADRINHO

MESA 06 HQ E CINEMA 1 (AUDITORIO DE ARTES)

Coordenador: Eloar Guazzelli Filho

e Eloar Guazzelli Filho

REINO AZUL: HISTORIETA QUE VIRA FILME NACIONAL

¢ Ana Kelma Cunha Gallas

A FORMA E O MOVIMENTO: A RELACAO ENTRE OS QUADRINHOS E A TECNICA DO CINEMA

e Rafael Duarte Oliveira Vendncio

CAPITAO AMERICA E O DISPOSITIVO: ESCRITURA E ADAPTACOES NO REPUBLIC SERIAL E EM
THE MARVEL SUPER HEROES

e Erico Gleria

APROXIMACOES E DISTANCIAMENTOS: A LINGUAGENS CINEMATOGRAFICA E AS HQS

MESA 07 HQ E CULTURA 1 (SALA 201)

Coordenadora: Patricia Maria Borges

e Patricia Maria Borges

A EVOLUCAO DO PERFIL DAS HEROINAS DE MANGAS

e Gabriela Ribeiro César

ESTUDO DE RECEPQAO DA HISTORIA EM QUADRINHOS “TURMA DA MONICA JOVEM” POR
LEITORES DE MANGAS

e José Carlos Messias Santos Franco

NO SUPERHERO ALLOWED: O HEROI DE MANGA CONTEMPORANEO

e Savio Queiroz Lima

0S PIQRES DO MUNDO: DOIS VILOES DOS QUADRINHOS E A REPRESENTAQAO DA REALIDADE
HISTORICA

MESA 08 HQ E GENEROS 1 (SALA 208)

Coordenadora: Marcia Mendonga

e Mdrcia Mendonga

PERSONAGENS E MOVIMENTOS RETORICOS NO GENERO CARTILHA
EDUCATIVA

e Alex Caldas Simébes

CARICATURA: GENERO DO DISCURSO OU RECURSO ESTILISTICO?

* Rubens César Baquiao

HQS E GENEROS DO DISCURSO: SANDMAN E A LITERATURA

e Vanessa Yamaguti do Nascimento

GRAPHIC NOVEL OU RELATO DE VIAGEM: QUAL O INTERESSE COMERCIAL EM UMA
ROTULACAO?

Intervalo - 15h30 a 16h

HISTORIAS™
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Mesas tematicas - Sessao B - 16h a 17h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 09 HQ E LINGUAGEM 2 (SALA 203)
Coordenador: Paulo Ramos
e Paulo Ramos
METATIRA: A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS COMO ESTRATEGIA PARA PRODUCAO DO
HUMOR
* Alex Caldas Simoes e Lucas Piter Alves Costa
QUADRINHOS: PROPOSICOES E DEBATES
e Thiago Mori
A“AUCA” COMO ARTE SEQUENCIAL: UM PRECURSOR CATALAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
e Tiago Canario de Araujo
SOBRE A ESTRUTURA GRAFICA DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

MESA 10 HQ E HISTORIA 2 (AUDITORIO DE COMUNICAGAO)
Coordenador: Priscila Pereira
e Priscila Pereira
EN LOS ADUARES RANQUELES: SOBRE ALGUNS TEMAS HISTORICOS PRESENTES NOS
QUADRINHOS DE INODORO PEREYRA, O RENEGADO
e Aline Martins dos Santos
ANGELI, O ESCRACHADO COMBATENTE
e Fernando Ventura e Celbi Pegoraro
INDUCKS E CREDITOS NOS QUADRINHOS DISNEY BRASILEIROS
e luri Andréas Reblin
PANORAMA DO ESTUDO DA SUPERAVENTURA

MESA 11 HQ E LITERATURA 2 (SALA 204)
Coordenador: Adalton Santos da Silva
e Adalton Santos da Silva
LACANDO SHAKESPEARE: QUANDO KEN PARKER TROUXE O BARDO PARA AS MASSAS
e Gabriele Cristina Borges de Morais
A REINVENCAO DE “SONHO DE UMA NOITE DE VERAO” EM SANDMAN

MESA 12 HQ E EDUCACAO 2 (SALA 205)
Coordenador: Elydio dos Santos
e Elydio dos Santos
HISTORIAS EM QUADRINHOS POETICO-FILOSOFICAS E GESTAO DO CURRICULO NO TRABALHO
DOCENTE: UMA APROXIMACAO POSSIVEL
e Eleida Pereira de Camargo, Luciane Carvalho, Lucila Prado e Gilmar Prado
EFICACIA DA HQ NA EDUCACAO EM SAUDE PEDIATRICA: EVIDENCIAS CLINICAS
e Mariana Ferreira Lopes
HISTORIAS EM QUADRINHOS NA ESCOLA: UMA PROPOSTA MIDIA EDUCATIVA
e Patricia Barbosa Pereira e Francisco Fernandes Soares Neto
LINGUAGEM DOS QUADRINHOS E FORMACAO DE PROFESSORES: DISCUSSOES ACERCA DO
SABER FAZER DOCENTE NAS SERIES INICIAIS

MESA 13 HQ E ARTE 2 (SALA 202)
Coordenador: Edgar Franco
e Matheus Moura Silva e Edgar Franco
PROCESSO CRIATIVO EM HISTORIA EM QUADRINHOS: PROVOCACAO E RESPOSTA - UMA
ANALISE COMPARATIVA
* Anne Caroline de Souza Quiangala
ESTETICA E HISTORIAS EM QUADRINHOS ADULTOS
e Fabricio José Aguiar de Mira
ANALISE DIACRONICA DOS ESTILOS DE DESENHO NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
e Halisson Junior da Silva
O PARADOXO DESTRUTIVO DE UMA OBRA DE ARTE: UMA ANALISE DO PROCESSO CRIATIVO
A PARTIR DO FAZER ARTISTICO DE DESTRUICAO
NA SAGA “VIDAS BREVES” DE SANDMAN
e Jodo Marcos Parreira Mendonga
APRODUCAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DE ARTE NACONTEMPORANEIDADE
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MESA 14 HQ E CINEMA 2 (AUDITORIO DE ARTES)

Coordenador: Lielson Zeni

e L ielson Zeni

A MONTAGEM EISENSTEINIANA NA PAGINA DAS HQS: A JUSTAPOSICAO NA NARRATIVA

e Camila Augusta Pires de Figueiredo

ONTOLOGIAS INCOMPATIVEIS NA TRANSPOSICAO DE ROMANCES GRAFICOS PARA O CINEMA:
UM ESTUDO DE SIN CITY E WATCHMEN

e José Verissimo de Sousa

FOLHEANDO A GRANDE TELA: ANALISANDO, A PARTIR DA OBRA DE FRANK MILLER, OS
DIALOGOS INTERSEMIOTICOS ENTRE CINEMA E HISTORIAS EM QUADRINHOS

e Mdrio Bresighelo

FILME-ALBUM: IMAGENS, INSTANTES E A INFLUENCIA DAS HQS NO CINEMA DE FEDERICO
FELLINI

MESA 15 HQ E CULTURA 2 (SALA 201)

Coordenador: Alexandre Linck Vargas

e Alexandre Linck Vargas

MESSIANISMO POLITICO E SUA SUPER-ACAO: UMA BREVE HISTORIA DO SUPERMAN

e Carlos Antonio Teixeira e Paulo Rogério Gallo

HISTORIAS EM QUADRINHOS E CARTUNS, A VEICULACAO DE INFORMACOES EM SAUDE NUM
JORNAL UNIVERSITARIO.

e Fabio Garcia Rodrigues

DOS GAGS AS BATALHAS INTERPLANETARIAS: UMA ANALISE DA EVOLUCAO DO ROTEIRO E
TRACO DE AKIRA TORIYAMA DE DR. SLUMP A DRAGON BALL

e Marilia Santana Borges

O COTIDIANO EM QUESTAO: AS ESPACIALIDADES DE “UM CONTRATO COM DEUS E OUTRAS
HISTORIAS DE CORTICO”

MESA 16 HQ E SOCIEDADE 1 (SALA 208)

Coordenador: Douglas Pigozzi

e Douglas Pigozzi

V DE VINGANCA E O TOTALITARISMO POLITICO: UMA CRITICA CONTUNDENTE AO CAPITALISMO
DA PERSPECTIVA ANARQUISTA

* Ana Kelma Cunha Gallas

A FUNCAO SOCIAL DO HEROI NOS QUADRINHOS

e Hugo Leonardo Abud e Maria Helena S. Correia Pinho

GIBITECA HENFIL: 20 ANOS DE JORNADA NA 111 JORNADAS INTERNACIONAIS DE HISTORIA
EM QUADRINHOS

e [ eonardo Rosa Nascimento

A DIALETICA CRIADORA DOS SUPER-HEROIS

Intervalo - 17h30 a 18h

Mesa redonda 2 - 18h Teatro-laboratorio da ECA - Sala Miroel Silveira

Os mangas na terra do sol poente: impactos e influéncias

Sénia Bibe Luyten (Grupo de Pesquisa de Comunicagédo Visual/Faculdade Céasper Libero), Selma
Martins Meireles (FFLCH/USP)
Mesa redonda 3 - 19h Teatro-laboratério da ECA - Sala Miroel Silveira

Resisténcia e luta: a trajetéria dos quadrinhos na Argentina

Juan Sasturain (Argentina), Laura Vazquez (CONICET/UBA, Argentina)

Lancamento de livros 1 - 20h

16 07

HISTORIAS™

~4QUADRINHOS



25 DE AGOSTO
QUINTA-FEIRA

Mesas tematicas - Sessao C - 14h a 15h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 17 HQ E LINGUAGEM 3 (SALA 203)
Coordenador: Luciano Henrique Ferreira da Silva
e Luciano Henrique Ferreira da Silva e Gilson Leandro Queluz
OGIBIEAFOTONOVELA: ASEGMENTACAO TEMATICA E OS NOVOS FORMATOS DE PUBLICACAO
e Guilherme Lima Bruno e Silveira
QUADRINHOS EM REVISTA: UMA ANALISE DA GRAPHIC NOVEL “ASILO ARKHAM”, DE DAVE
MCKEAN E GRANT MORRISON
e Jodo Senna Teixeira
AS FUNCOES NARRATIVAS DE UMA CAPA DE COMICS
e [ ucio Luiz
OFA“COAUTOR”: APROPRIACOES E RECRIACOES DO UNIVERSO FICCIONAL DOS QUADRINHOS

MESA 18 HQ E HISTORIA 3 (AUDITORIO DE COMUNICACAO)
Coordenadora: Rita Aparecida da Conceigcéo Ribeiro
e lvone Gomes da Silva e Rita Aparecida da Concei¢do Ribeiro
QUADRINHOS E HISTORIA - LEGENDA QUADRINHOS: DESIGN, INFORMACAO E MEMORIA
e Fabricio Martins
POEMA DE GUERRA EM QUADRINHOS
e Gustavo Henrique Ferreira
11 DE SETEMBRO, ENTRE MEMORIAS E FICCOES
e Iberé Moreno Rosario Barros
O REFLEXO DE IDEIAS NOS QUADRINHOS: RECRUTA-ZERO E A GUERRA DA COREIA

MESA 19 HQ E LITERATURA 3 (SALA 204)
Coordenador: Nobuyoshi Chinen
e Nobuyoshi Chinen
O BOOM DAS ADAPTACOES LITERARIAS EM QUADRINHOS E SEUS EFEITOS. ESTUDO
COMPARATIVO DE QUATRO VERSOES DE “O ALIENISTA”
e Erivan Coqueiro Sousa
A FORMACAO DO LEITOR CONTEMPORANEO A PARTIR DO CONTO MACHADIANO, “O
ENFERMEIRO” EM HQ
e Naiara Porto da Silva
A FORMACAO DO LEITOR A PARTIR DA ADAPTACAO EM HQ DA OBRA “A CARTOMANTE” DO
AUTOR MACHADO DE ASSIS
» Victor José Pinto de Almeida
OALIENISTA—A GRAPHIC NOVEL: O ILUSTRADOR COMO PARTE DO PROCESSO DE ADAPTACAO
DE LITERATURA BRASILEIRA PARA ARTE SEQUENCIAL

MESA 20 HQ E EDUCACAO 3 (SALA 205)
Coordenadora: Valéria Aparecida Bari
e Valéria Aparecida Bari
LEITURA ESCOLAR E HISTORIAS EM QUADRINHOS: FRUICAO INTELECTUAL, CRIATIVIDADE E
FORMACAO DE GOSTOS LEITORES
e Adriana Couto Pereira Rocha
SAIBA MAIS: A TURMA DA MONICA COMO MATERIAL PARADIDATICO PARA O ENSINO DE
CIENCIAS
e Fabio Tavares da Silva e Fabio José Rodrigues da Costa
QUADRINHOS NA EDUCACAOQ: EXPERIENCIA NO PROJETO “O PRAZER DA ARTE”
e Thiago Vasconcelos Modenesi
CHARGES E QUADRINHOS DE ANGELO AGOSTINI EDUCANDO PARA ABOLICAO NO SEGUNDO
REINADO DO IMPERIO DO BRASIL
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MESA 21 HQ E IDENTIDADE 1 (SALA 202)

Coordenadora: Géisa Fernandes

e Géisa Fernandes

O QUE QUEREM OS QUADRINHOS?

e Cleriston de Oliveira Costa

DO INFERNO: VISAO PSICANALITICA DAS MOTIVACOES INCONSCIENTES DE JACK, O
ESTRIPADOR, NA NARRATIVA DE ALAN MOORE

e Ediliane de Oliveira Boff

FEMININO, DEMASIADO FEMININO: UMA LEITURA DAS TIRAS COMICAS DE RE BORDOSA,
MARA-TARA E AS SKROTINHAS

e Federico Reggiane e Pablo Turnes

EL ULTIMO SUENO DE GARDEL. MITO, IDENTIDAD Y MODERNIDAD EM LA OBRA DE JOSE
MUNOZ Y CARLOS SAMPAYO

MESA 22 HQ E CINEMA 3 (AUDITORIO DE ARTES)

Coordenador: Celbi Pegoraro

e Celbi Pegoraro

DIALOGOS ENTRE LINGUAGENS NA PRODUCAO DE QUADRINHOS DISNEY

* Andressa Araujo Masiero

HISTORIA EM QUADRINHOS E CINEMA O DESENHO ANIMADO E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS
e Bruno Fernandes Alves

HISTORIAS EM QUADRINHOS E CINEMA: UM CASO DE TRADUCAO INTERSEMIOTICA

e Temenuga Trifonova

NOUVELLE MANGA AND CINEMA

MESA 23 HQ E GENEROS 2 (SALA 201)

Coordenador: Octavio Carvalho Aragéo Junior

e Octdvio Carvalho Aragédo Junior

VISOES DO FUTURO DO PRETERITO: A FICCAO CIENTIFICA NOS QUADRINHOS BRASILEIROS
NO SEC. 20

e Dennys Dikson e Eduardo Calil

TOPICO DISCURSIVO NA ESCRITURA DE HISTORIA EM QUADRINHOS: O PAPEL DA IMAGEM NO
PROCESSO DE CRIACAO DE ALUNAS RECEMALFABETIZADAS

e Diego Figueira

HISTORIAS EM QUADRINHOS E DISCURSO LITERARIO

e Karen Dias de Sousa

ANALISE DA INTERTEXTUALIDADE E INTERDISCURSIVIDADE NA TURMA DA MONICA JOVEM

MESA 24 HQ E CULTURA 3/ GENEROS 3 (SALA 208)

Coordenador: luri Andréas Reblin

e luri Andréas Reblin

MITOLOGIA E RELIGIAO NAS HISTORIAS DA FAMILIA MARVEL

e Carlos Manoel de Hollanda Cavalcanti

REVELACOES DO MILENIO E A ESTETICA DE PROMETHEA, DE ALAN MOORE E J. H. WILLIAMS
[

e Flavia Cristina Yacubian

ESTUDO SOBRE A FIGURA DO CAO COMO PERSONAGEM NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
e Matheus Peganha Navarro Oliveira

NANA E OS ELEMENTOS MELODRAMATICOS DOS QUADRINHOS E DAS ANIMACOES JAPONESAS

Intervalo - 15h30 a 16h

Mesas tematicas - Sessao D - 16h a 17h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 25 HQ E LINGUAGEM 4 (SALA 203)

18 07

Coordenador: Fabio Luiz Carneiro Mourilhe Silva

e Fabio Luiz Carneiro Mourilhe Silva

A NOCAO DE RUPTURA PARA A LINGUAGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

e Fabiano Raposo Costa e Jodo de Souza Lima Neto

TAPA-QUADRO: UM ESTUDO SOBRE AS IMPERFEICOES DA LINGUAGEM DOS QUADRINHOS,

HISTORIAS™
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OCUPADOS DE FORMA INEFICIENTE OU NAO FORMALIZADA

e Raoni Naraoka de Caldas

ESTUDO LINGUISTICO COMPARATIVO SOBRE ONOMATOPEIAS EM HISTORIAS EM
QUADRINHOS: PORTUGUES / ALEMAO

e Renata Garcia de Carvalho Leitao

REPRESENTACOES DOS SONS NOS MANGAS

MESA 26 HQ E HISTORIA 4 (AUDITORIO DE COMUNICACAO)
Coordenador: lvan Lima Gomes
e lvan Lima Gomes
QUADRINHOS E CONSTRUGCAO DE HEGEMONIA NO CHILE: HIPOTESES PARA UMA PESQUISA
EM TORNO DA EDITORIAL QUIMANTU (1971-1973)
e Aline de Castro Lemos
QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS BRASILEIROS NA DECADA DE 1960: O CASO DO RAIO NEGRO
(1965-1966)
e Carlos Eduardo B. Pereira
CAPITAO AMERICA X HITLER: O ANTI-NAZISMO NAS HITORIAS EM QUADRINHOS DO SENTINELA
DA LIBERDADE ABRIL DE 1941
e Ciro Indcio Marcondes
A IMPORTANCIA HISTORICA E ESTETICA DOS QUADRINHOS DE GUERRA. DOIS CASOS:
HARVEY KURTZMAN E HECTOR OESTERHELD

MESA 27 HQ E LITERATURA 4 (SALA 204)
Coordenador: Ivan Siqueira
e lvan Siqueira
HQ & LITERATURA — FUNDAMENTOS MITOLOGICOS E FILOSOFICOS
e Silvia Cobelo
QUIXOTES EM QUADRINHOS
e Clara Coelho Mangolin
O APOCALIPTICO EM NARRATIVAS JAPONESAS
e Joane Ledncio de Sa
LITERATURA EM QUADRINHOS: UM CONVITE PARA A LEITURA DOS CLASSICOS

MESA 28 HQ E EDUCACAO 4 (SALA 205)
Coordenador: Eduardo Calil
e Janayna Paula Lima de Souza Santos e Eduardo Calil
MOVIMENTO DE AUTORIA E ONOMATOPEIA: DESCRICAO EM PROCESSOS DE ESCRITURA EM
ATO ESTABELECIDOS POR UMA DIADE DE ALUNAS RECEM-ALFABETIZADAS
e Francisco de Assis Nascimento Junior, Jodo Eduardo Fernandes Ramos e
Luis Paulo C. Piassi
OS QUATRO FANTASTICOS: CIENCIA, CULTURA E QUADRINHOS NO ENSINO DE FiSICA
e Hylio Lagana Fernandes, Renata Midori Saito, Pamela Patravicius, Caio Isola
Gomes, Thaisa Fernandes Bergamo, Vinicius Moraes, Augusto Souza Santos,
Vivian Yuri Inoue, Fernando Cologneze Pinheiro

GIBIOZINE — REVISTA DE DIVULGACAO CIENTIFICA E CULTURAL

MESA 29 HQ E IDENTIDADE 2 (SALA 202)
Coordenadora: Marilda Lopes Pinheiro Queluz
e Marilda Lopes Pinheiro Queluz
IMAGENS SEQUENCIADAS, TRACOS EM MOVIMENTO: AS REPRESENTACOES
DO COTIDIANO NAS CHARGES BRASILEIRAS DO INiICIO DO
SECULO XX
e Bernardo Anténio Almeida Pinto de Souza
OS QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS AMERICANOS COMO MITOS MODERNOS: A EMERGENCIA
DOS ASPECTOS HUMANO E DIVINO A PARTIR DAS HISTORIAS DO HOMEM-ARANHA E DO
SUPERMAN
e Fabio Garcia Rodrigues
O ROMANTISMO LITERARIO, O QUADRINHO BRASILEIRO EM ESTILO MANGA E A BUSCA DE
UMA IDENTIDADE NACIONAL
e Gabriela Lima Marques
AS FIGURACOES DO FEMININO EM MAFALDA DE QUINO
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MESA 30 HQ E NOVAS TECNOLOGIAS 1 (AUDITORIO DE ARTES)
Coordenador: Edgar Silveira Franco
e Edgar Silveira Franco
NAWLZ: UMA HQTRONICA DE TERCEIRA GERACAO
e Arline S. Abel Arcuri, Valéria R. Soares Pinto, Antonio G. Vieira Filho, Alexandre
C. Pinto, Jodo A. Garcia, Paulo R. Martins, Maria G. Lourdes Grossi, Ana Y. Paulino,
Thomaz F. Jensen, Leila Zidan, Eduardo Bonfim, Maria de F. T. Faria Viegas,
Luis R. Balbdo Andrade, Persio Dutra e Sebastiao Lopes Neto
NANOTECNOLOGIA EM QUADRINHOS - (HQ)
e Emerson Vasconcelos Almeida
AUDIOVISUAL E INTERATIVIDADE NOS WEBCOMICS
e Gabriel Lyra Chaves
NARRAGONIA 3.0 — FICCAO CIENTIFICA, HISTORIAS EM QUADRINHOS E EXPERIMENTACOES
NARRATIVAS GRAFICAS

MESA 31 HQ E SOCIEDADE 2 (SALA 201)
Coordenador: Liber Eugénio Paz
e Liber Eugénio Paz
CONSIDERACOES SOBRE DESIGN E SOCIEDADE NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS DE
MARCELLO QUINTANILHA
e Aline de Alvarenga Zouvi
A CARICATURA — BREVE REFLEXAO ACERCA DO MECANICO E DO SATANICO NA TEORIA DA
COMICIDADE DE BERGSON E BAUDELAIRE
e André Pereira de Carvalho
A REVISTA RAGU COMO UM ESPACO DE DE CRITICAS, REFLEXAO E DISPUTA NO CAMPO DAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS
e Caio Candido Ferraro
O IMPACTO DOS ATENTADOS DE 11 DE SETEMBRO DE 2001 NO IMAGINARIO COLETIVO DOS
EUA, UTILIZANDO OS QUADRINHOS COMO FONTE

MESA 32 HQ E HUMOR (SALA 208)
Coordenadora: Maria da Penha Pereira Lins
e Maria da Penha Pereira Lins, Vanda Maria da Silva Elias e Rivaldo Capistrano
de Souza Junior
HUMOR E CONSTRUCAO DE OBJETOS-DE-DISCURSO EM TIRAS DE QUADRINHOS
e Elyssa Soares Marinho
A CONSTRUCAO DO COMICO NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS DA REVISTA CHICLETE COM
BANANA
e Jéssica Neri
A SERIALIZACAO COMICA: UM ESTUDO SOBRE PEANUTS, DE CHARLES SCHULZ
e Miriam Aparecida Santos e Mauricio de Medeiros Caleiro
AS POTENCIALIDADES DAS NARRATIVAS DE NiQUEL NAUSEA COMO OBJETO DE HUMOR E
CRITICA SOCIAL

Intervalo - 17h30 a 18h

Mesa redonda 4- 18h Teatro-lahoratdrio da ECA - Sala Miroel Silveira

O gibi chegou a escola. E agora?
Eduardo Calil (UFAL), Elydio dos Santos Neto (UFPB), Marcia Mendonga (Unifesp)
Mesa redonda 5 - 19h Teatro-laboratério da ECA - Sala Miroel Silveira
Convergéncias e divergéncias: panorama da pesquisa em quadrinhos ibero-americana
Héctor Fernandez L'Hoeste (Georgia State University/EUA)

Lancamento de livros 2 - 20h Teatro-lahoratorio da ECA - Sala Miroel Silveira
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26 DE AGOSTO
SEXTA-FEIRA

Mesas tematicas - Sessao E - 14h a 15h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 33 HQ E LINGUAGEM 5 (SALA 203)
Coordenador: Ricardo Jorge de Lucena Lucas
e Ricardo Jorge de Lucena Lucas
NARRATOLOGIA E HQS: O PROBLEMA DO “NARRADOR”
e Janayna Paula Lima de Souza Santos e Kall Anne Sheyla Amorim Braga
ESCRITURA DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL:
A CONSTRUCAO DO DISCURSO DIRETO
e Leonardo Gongalves Silva
A ORALIDADE REPRESENTADA NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS: ESTUDO DE CASO DAS
REDUGOES NA TURMA DA MONICA JOVEM
* Maria da Penha Pereira Lins e Lorena Santana Gongalves
AS ESTRATEGIAS DE GRICE E OS TEXTOS DE QUADRINHOS: UM ESTUDO DO DISCURSO DA
PERSONAGEM MARLY

MESA 34 HQ E HISTORIA 5 (AUDITORIO DE COMUNICACAO)
Coordenador: Luciano Quednau Thomé
e [ uciano Quednau Thomé
QUADRINHOS HISTORICOS NO BRASIL DESDE A DECADA DE 1980
e Jefferson Lima
BOB CUSPE: O QUADRINHO COMO FONTE PARA ANALISE DO MOVIMENTO PUNK DA DECADA
DE 80
e [ aura Vazquez
TIEMPOS DORADOS: ESTADO, INDUSTRIA'Y MERCADO EN LA HISTORIETA ARGENTINA
e Lucio de Franciscis R. Piedade Filho
DE VOLTA A AFRICA, COM TINTIM

MESA 35 HQ E MERCADO (SALA 204)
Coordenador: Leonel Gois Lima Oliveira
e [ eonel Gois Lima Oliveira e Rafael de Jesus Campos Andrade
A PROPRIEDADE INTELECTUAL NO SEGMENTO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NO CEARA
e Daniel do Canto Oliveira Sacks
RESPOSTAS DO MERCADO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS A SITUACAO ECONOMICA
MUNDIAL
e [ ucas de Sousa Medeiros
AS ALTERACOES DO MERCADO DE QUADRINHOS NO BRASIL — O CASO DA EDITORA ABRIL
e Pedro Cardoso de Carvalho e Freitas
PADROES NA EDICAO GRAFICA DE MANGAS NO OCIDENTE: A ADAPTACAO DE NEON GENESIS
EVANGELION
e Ricardo Kozesinki
CONTRIBUICOES PARA O CONHECIMENTO DO MERCADO DE REVISTAS EM QUADRINHOS
BRASILEIRO

MESA 36 HQ E EDUCACAO 5 (SALA 205)
Coordenador: Roberto Elisio dos Santos
* Roberto Elisio dos Santos e Deise Cavignato
HQ E SAUDE: O USO DAS HISTORIAS DE MAURICIO DE SOUSA NA PREVENCAO DE DOENCAS
E PROMOCAO DA SAUDE
e Marcelo de Rosso Buzzoni
UMA DISCUSSAO SOBRE O CURRICULO PARA HISTORIA NO ESTADO DE SAO PAULO A PARTIR
DA ADAPTACAO EM QUADRINHOS DA CRONICA
DE HANS STADEN
e Marcos Antonio Alves Aradjo Filho
ESTRATEGIAS DE TRABALHO DA FACE NOS QUADRINHOS
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e Rosemira Mendes de Sousa
A UTILIZAGAO DA HISTORIETA BOLIVIANA “SUPER CHOLITA VS. EL GRINGO ASESINO” NAS
AULAS DE LINGUA ESPANHOLA

MESA 37 HQ E IDENTIDADE 3 (SALA 202)

Coordenadora: Stella Montalvao Ferraz

e Stella Montalvao Ferraz

CONSTRUINDO IDENTIDADES EM CONTEXTO DE MIGRACAO: O CHINES AMERICANO DE GENE
YANG

e Diogo Souza Madeira

O PERSONAGEM EM QUADRINHOS: A FONTE DA INSPIRACAO

e Lilian Cristina dos Santos

A (IN)VISIBILIDADE LESBICA NO BRASIL : UM ESTUDO SOBRE A PRODUCAO E EXPRESSAO DO
HOMOEROTISMO FEMININO NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

* Romildo Sérgio Lopes

MINORIAS RACIAIS X MAIORIAS EXCLUIDAS: O PAPEL DO NEGRO. AS REPRESENTACOES
SOCIAIS DE RACA NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

MESA 38 HQ E NOVAS TECNOLOGIAS 2 (AUDITORIO DE ARTES)

Coordenador: Paulo Ramos

e Paulo Ramos

O IMPACTO DOS BLOGS PARA A PRODUCAO DE TIRAS NO BRASIL

e Catia Ana Baldoino da Silva

O DIARIO DE VIRGINIA: A INTERNET COMO SUPORTE PARA EXPERIMENTACAO
e [ ucio Luiz

PODCASTS SOBRE QUADRINHOS: O FORTALECIMENTO DE UMA NOVA MIDIA

e Vitor Feitosa Nicolau e Henrique Magalhdes

AS WEBTIRINHAS OU TIRINHATRONICAS OU SIMPLESMENTE TIRINHAS DIGITAIS: DE COMO
OS BLOGS ESTAO TRANSFORMANDO ESTE GENERO

DOS QUADRINHOS

MESA 39 HQ E SOCIEDADE 3 (SALA 201)

Coordenador: Tarcisio Marques da Silva

e Tarcisio Marques da Silva

VISOES DO URBANO NOS QUADRINHOS DA DECADA DE 80 — ESTUDO DE CASO: RONIN DE
FRANK MILLER

e [ aura Cristina Fernandez e Sebastian Gago

LULA Y KIRCHNER: RELACIONES ENTRE MITO POLITICO E HISTORIETA. PARALELISMOS,
CONTINUIDADES Y DISCONTINUIDADES

e L uiz Guilherme Couto Pereira

“TEX”, “LOBO SOLITARIO” E “PREACHER”: O JUSTICEIRO ERRANTE EM TRES PAISES

e Soraya Mattos Pretti

HISTORIA EM QUADRINHOS E OS ESTILOS ARQUITETONICOS

MESA 40 HQ E LINGUAGEM 6 (SALA 208)

Coordenador: Ed Marcos Sarro

e Ed Marcos Sarro

O DESENHO DO DESIGN: REPRESENTACAO E CONSTRUCAO DA CULTURA MATERIAL ATRAVES
DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

e Clara Coelho Mangolin

RELACOES ENTRE OS FATORES SOCIAIS E GEOGRAFICO E A EMERGENCIA DE TOPICOS EM
HQ'S

e Daniella Kojol Paiva

OMUNDO DE MAFALDA PELOS OLHOS DO LEITOR: CONTEXTO ECONHECIMENTOS ACIONADOS
NAS TIRAS.

e Donizete A. Batista

A ANALISE DO DISCURSO E AS HQS

Intervalo - 15h30 a 16h
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Mesas tematicas - Sessao F - 16h a 17h30 Prédio Central da ECA - 2° andar

MESA 41 HQ E LINGUAGEM 7 (SALA 203)
Coordenador: Sabrina Moura Aragao
e Sabrina Moura Aragéo
A SERIA TAREFA DE TRADUZIR O HUMOR NOS QUADRINHOS
e Adriano Clayton da Silva
ASTERIX EM TRADUCAO: DA FRANCA PARA A INGLATERRA E PARA O BRASIL
e Ana Carolina Pereira
HOLLOW FIELDS — A EXPLORACAO DA LINGUAGEM DO MANGA PARA ALEM DO CONTEXTO
SOCIO-CULTURAL JAPONES
e Fabio Bonillo Fernandes Carvalho
“KRAZY KAT” NOS EUA, “BICHANO BIRUTA” NO BRASIL: UMA TRADUCAO COMENTADA

MESA 42 HQ E HISTORIA 6 (AUDITORIO DE COMUNICACAO)
Coordenador: Thiago Monteiro Bernardo
e Thiago Monteiro Bernardo
QUEM OUVE OS QUE SILENCIOSAMENTE CHORAM? BATMAN E AS FIGURACOES DE UMA
CRISE MORAL NOS ANOS DE 1990 NOS EUA
e Mdrcio dos Santos Rodrigues
FIGURACOES DA GUERRA FRIA: AS HISTORIAS EM QUADRINHOS DE ALAN MOORE NA DECADA
DE 1980
e Marcos Rafael da Silva
0S ZEROIS NO JORNAL DO BRASIL: A PRODUCAO GRAFICA DE ZIRALDO, ENTRE A INTENCAO
E A CONDICAO (1967-68)
e Sabrina da Paixao Brésio
HISTORIAS EM QUADRINHOS E HISTORIA DA ESCRAVIDAO: AS CONCEPCOES DE HISTORIA
EM DUAS OBRAS ADQUIRIDAS PELO PROGRAMA NACIONAL BIBLIOTECA DA ESCOLA (PNBE)

MESA 43 HQ E LINGUAGEM 8/ LITERATURA 5 (SALA 204)
Coordenadora: Chantal Herskovic
e Chantal Herskovic e Akemi Ishihara Alessi
ATRAVES DE ALICE IN SUNDERLAND
e Diogo dos Santos Silva
O MITO DE HOMERO A JACK KIRBY: SUA ESSENCIA E SUAS FORMAS
e Kdtia Regina Vighy Hanna
HQ & DIALETO LITERARIO: UM DESAFIO PARA OS TRADUTORES
e Tiago de Sousa Araujo
SEMIOTICA NOS QUADRINHOS: ANALISE DO DIALOGISMO E INTERTEXTUALIDADE NA HQ “A
LIGA EXTRAORDINARIA”

MESA 44 HQ E JORNALISMO (SALA 205)
Coordenador: Juscelino Neco de Souza Junior
e Juscelino Neco de Souza Junior
O DISCURSO DA REPORTAGEM EM QUADRINHOS DE JOE SACCO
* Adaci Aparecida Oliveira Rosa da Silva
HISTORIAS EM QUADRINHOS NA PRATICA DO JORNALISMO
e Andréia da Silva Martins
HENFIL, METAFORA DA REALIDADE
e Eduardo Francisco de Lima
HISTORIAS EM QUADRINHOS: UMA NOVA E INOVADORA LINGUAGEM
JORNALISTICA
e Juliana de Souza Leuenroth

UBALDO, O PARANOICO: JORNALISMO EM TIRINHAS

MESA 45 HQ E IDENTIDADE 4 / CIDADANIA (SALA 202)
Coordenador: Fabio Caim
e Fabio Caim e Adelio Brito
A CONSAGRACAO DA MASCULINIDADE COMO SINGULARIDADE EM 300 DE FRANK MILLER
e Eleida Pereira de Camargo, Yandra Mello, Glauber Lopes, Luciane Carvalho,
Lucila Prado e Gilmar Prado
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TURMA DO SONO: DESENVOLVIMENTO DE PERSONAGENS e HQ PARA PROMOCAO DE SAUDE
e | eonardo Rosa Nascimento

BREVE ANALISE SOBRE O BATMAN

e Maria Jaciara de Azeredo Oliveira

“DO CRISTIANISMO SO GOSTO DO VINHO E DOS PECADOS” — RE BORDOSA E A BUSCA DA
IDENTIDADE FEMININA

MESA 46 HQ E HISTORIA 7 (AUDITORIO DE ARTES)

Coordenador: Alcebiades Diniz Miguel

e Alcebiades Diniz Miguel

O PESADELO E SUA SOMBRA (QUADRINHOS E A REPRESENTACAO DO HORROR HISTORICO)
* Rodrigo Aparecido A. Pedroso

CAPITAO AMERICA NO VIETNA

* Rogério Fernandes da Silva

A RELIGIAO NOS QUADRINHOS: ESTORIAS GERAIS. ENTRE O CATOLICISMO POPULAR, O
CANGACO E O CORONELISMO

e Sdvio Queiroz Lima

UM CONTO DE DUAS CIDADES: HISTORIA DE DUAS EDITORAS E MUITOS MUNDOS NOS
QUADRINHOS

MESA 47 HQ E NOVAS TECNOLOGIAS 3/ SOCIEDADE 4 (SALA 201)

Coordenador: Rodrigo Otavio dos Santos

* Rodrigo Otdvio dos Santos

ORIGEM DOS WEBCOMICS: DA GENESE AOS AGREGADORES

e Francisco de Assis Nascimento Junior e Luis Paulo C. Piassi

OS DESBRAVADORES DO FANTASTICO: A DIVULGACAO CIENTIFICA EM QUADRINHOS NA
SEGUNDA METADE DO SECULO XX

e Marcelo Soares de Lima

A CORPORACAO E AS POSSIBILIDADES DOS QUADRINHOS BRASILEIROS NOS NOVOS MEIOS
DIGITAIS DE INFORMACAO

e Rodrigo Ledncio Motta e Walter Correia

DESIGN E USABILIDADE DE QUADRINHOS DIGITAIS: UM ESTUDO DE CASO DO QUADRINHO
DIGITAL NEVER MIND THE BULLETS

ENCERRAMENTO

Mesa redonda 6 - 19h Teatro-lahoratorio da ECA - Sala Miroel Silveira

Shazam! Quatro décadas de uma obra consagrada

Alvaro de Moya (ECA/USP), Jacé Guinsburg (Editora Perspectiva) e outros autores do livro

Jantar de confraternizacao (mediante adesao) - 21h
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ESTETICA E HISTORIAS EM QUADRINHOS ADULTOS
Anne Caroline de Souza Quiangala

Utilizando um aporte tedrico filosofico, o artigo Estética e em quadrinhos adultos discute a real contribuicao
dessa midia — Histéria em Quadrinhos — para a arte contemporanea. Conceituamos o que vem a ser
0 objeto em questdo — midia hibrida de texto e imagens — e procuramos descrever de forma breve a
historia dessa manifestacdo desde a pré-histéria até a contemporaneidade. Em seguida, ha o dialogo
entre a conceituacao de HQ, Arte, Criatividade, Cultura e Cultura de Massa e aproximagao por meio de
exemplos, ilustracdes e as respectivas refutacées. Questiona-se a diferencga e validade do que € artistico
do que nao o € e transporta-se para a midia hibrida com o cuidado de adaptar para essa estrutura tao
diferente. Por fim, conclui-se pela proposta dos conceitos, aproximag¢ao e argumentacédo que Historias
em Quadrinhos sao sim Obra de Arte e que proporcionam benesses que convergem as outras midias,
portanto, contribuem para a arte contemporanea.

O PODER DE ATRACAO DOS QUADRINHOS. UM ESTUDO DOS ELEMENTOS ATRATIVOS DAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS
Denis Basilio de Oliveira

As HQs tomaram posse de linguagens ja consagradas como o desenho, a pintura, a literatura e os
simbolos icénicos e construiram seu préprio vocabulario. Seu poder de comunicagéo e aceitacdao pode
estar no uso da linguagem mais usada pela humanidade, a visual. Para que uma histéria em quadrinhos
possa ser reconhecida como tal, & imprescindivel que seja formada por imagens e essas imagens podem
variar, passando do desenho para a fotografia, recorte e colagem ou pintura. Encontramos HQs produzidas
apenas por imagens, mas nenhuma feita somente por meio de textos. Este artigo tem o objetivo de analisar,
discutir e explicar como e por que as histérias em quadrinhos sensibilizam, transmitem suas mensagens
visuais, afetam o emocional e atraem a atencao das pessoas. Dessa forma, o0 objetivo do presente artigo
€ entender seus elementos constitutivos com os quais sao feitos (principalmente os desenhos), a partir
de embasamento tedrico das artes visuais, tentando esclarecer quais e como sdo usados os elementos
nas paginas dos quadrinhos, que afetam os sentidos dos leitores. Fundamentacao teorica - A Historia
em Quadrinhos (HQ) é uma modalidade consagrada no cenario cultural, artistico e literario que desperta
o interesse de intelectuais, populares, criangas, jovens e adultos. Porém, apesar desta versatilidade e
naturalidade na convivéncia com as HQs, existem poucos estudos sobre essa abordagem que permite
entender os motivos pelos quais as histdérias em quadrinhos sejam objeto de apreciagao artistico-
comunicacional tdo atraentes. Ou seja, as pessoas gostam de HQ, mas ndo se apercebem porque se
sentem atraidas por elas. Serdao as imagens, o dinamismo das figuras, a composicao dos quadros, as
linhas expressivas, a tipologia, a forma narrativa, os personagens cativantes, as onomatopéias, os baldes,
os splashs, todos juntos? O que esta oculto por tras das paginas das HQs que as tornam tao fascinantes?
Metodologia -Esse trabalho sera realizado através de levantamento bibliografico delimitando o estudo
aos elementos da comunicacgéo visual e artes plasticas disponiveis sobre o universo do desenho, da
pintura e dos componentes fundamentais das artes contidos nas paginas das HQs, além de referéncias
da nona arte. Resultados parciais - O equilibrio, 0 peso, a dimensao, a linha, a perspectiva, a forma, a
cor, a textura, o contraste, a luz e a sombra, sdo alguns dos elementos de estudo que possibilitarédo o
entendimento das mensagens visuais para melhor compreensao e eficacia na leitura e no senso critico
das HQs.

A OBRA ABERTA EM LAERTE: AS TIRAS COMO UM PROJETO ARTISTICO
Diogo Guedes Duarte da Fonseca

Objetivo - O presente artigo busca entender se o conceito de obra aberta, cunhado por Umberto Eco
(2005), pode ser aplicado a parte da produgdo de tiras do quadrinista Laerte Coutinho desde seu
mergulho em abordagens mais experimentais, a partir de 2004. Fundamentacao tedrica - Em agosto
de 2010, respondendo a ocasionais comentarios em seu blog sobre o sentido de uma tira especifica
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sua, Laerte mencionou o conceito de obra aberta do autor italiano Umberto Eco (2005). O quadrinista
declarou: “segundo o Umberto Eco, que estabeleceu este modelo, tdo mais abertas serao (as obras)
quanto mais possibilidades de leitura oferecerem, e tdo mais fechadas quanto mais estrito for o campo
de interpretacdao. Na minha producéo, tem de tudo, com varios indices de abertura” (2011). Umberto Eco
cunhou o conceito procurando delinear o que chamou de uma “nova dialética entre obra e intérprete”.
Apesar de se tratar uma forma encerrada, uma obra de arte procura - a partir de uma série de efeitos
- fazer com que seus fruidores a compreendam, mas somente a partir de sua sensibilidade particular,
envolvendo sua situagao existencial, sua cultura, seus gostos, suas propensodes e até seus preconceitos
pessoais. Para ele, portanto, “a forma torna-se esteticamente valida na medida em que pode ser vista e
compreendida segundo multiplas perspectivas” (2005, p. 40). As tiras de Laerte também sdo tomadas a
partir da conceituagao dos elementos estéticos e narrativos proprios do campo dos quadrinhos, definidos
por autores como Scott McCloud (2005), a exemplo das representacdes de tempo e espaco possibilitadas
por recursos especificos da linguagem (sarjeta, moldura, tamanho do quadro) e da relagéo entre traco
realista e cartunesco. Utiliza-se também como ponto reflexivo o conceito desenvolvido por Paulo Ramos
(2011) de tiras livres. Metodologia - Para investigar a aplicacao deste conceito, este artigo utiliza-se de
uma analise dos elementos estéticos e narrativos de tiras de Laerte, usando a descri¢cdo da linguagem
dos quadrinhos feita por McCloud (2005) e outros autores. As obras seréo retiradas do blog do autor
segundo sua adequacgao ao conceito de obra aberta. Resultados parciais / conclusdes preliminares. Numa
aproximacao inicial das tiras de Laerte, é possivel notar imediatamente que ela se diferencia dos produtos
com que divide espaco no jornal Folha de Sdo Paulo. Para além do abandono de personagens, da busca
por outros fins que ndo o humor e do deslocamento de objetos do seu contexto original, gerando um
estranhamento no leitor, algumas das tiras de Laerte procuram nao se encerrar em apenas um sentido,
permitindo multiplas interpretacdes e tornando o leitor um sujeito ativo, e ndo apenas contemplativo, da
fruicdo da obra.

ANALISE DIACRONICA DOS ESTILOS DE DESENHO NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
Fabricio José Aguiar de Mira

Objetivo - Analisar os estilos de desenho nas histérias em quadrinhos com base nas formas universais de
representacao propostos por Heinrich Wolfflin. Fundamentacgéao tedrica - Por meio da definicdo de formas
universais de representacao propostos por Wolfflin - linear/ pictérico; plano/ profundidade, forma fechada/
forma aberta, pluralidade/ unidade, clareza absoluta/clareza relativa do objeto - & possivel conferir
ao estudo das artes visuais uma base mais sélida, prescindindo dos juizos de valor em favor de uma
andlise cientifica. Metodologia - Primeiramente, sera feito o levantamento dos estilos de desenho mais
representativos e dominantes. Depois disso, procederemos a limitagao do universo de estudo e a selecédo
dos casos a serem analisados. As imagens serdao submetidas ao modelo proposto por Woéllflin para analise
das formas fundamentais de representagcao por meio do método dedutivo. Resultados parciais/ conclusées
preliminares - Nas figuras abaixo temos um mesmo personagem, retratado em cores, postura e angulo
semelhantes, com conteudo textual correspondente, mas com mensagens muito distintas. Analisemos os
fatores que resultam nessa diferenca qualitativa. A impresséo geral da fig. 1 € de clareza e vivacidade.
Cada uma das formas - cabelo, olhos, boca, palet6 - sao independentes e se articulam livremente. A
delimitacdo da figura é feita por contornos nitidos e se destaca do fundo. O preto contrasta e emoldura as
cores tornando-as mais vivas. O artista utiliza uma linha que muda de espessura para conferir movimento
e volume. O dinamismo do quadro é reforcado porque os elementos foram deslocados do centro do
quadro, o ponto de repouso. O Coringa da fig. 1 é o retrato de um vildo brincalhdo e excéntrico e esta
representacao atende ao perfil do personagem na época. O quadro de Dave Mckean (fig. 2) € composto
dos mesmos elementos representados na fig. 1, mas em lugar da nitidez e clareza, o artista nos oferece
o agitado, o mutavel; em lugar do limitado e concebivel, o ilimitado e impreciso. Ao invés dos elementos
independentes da fig. 1, massas pesadas interpenetram-se, perdendo sua autonomia. Em lugar das tintas
vivas, cores sujas. Nao ha contornos, a figura se confunde com o fundo e o personagem parece nascer
das sombras. Nada é definido, o Coringa de Mckean é um mistério. O que esta retratado no quadro da fig.
2 nao séao olhos, cabelos, boca e paleté — esses elementos, estdo apenas sugeridos, quase abstratos, no
limite da comunicagéo - mas o estado de espirito sombrio do personagem. O que temos aqui é o exemplo
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de dois mestres que conseguiram, por meio das formas universais de representacéo, imputar a sua arte,
além da esséncia do personagem, o espirito de sua época.

AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO ARTE E SUA INFLUENCIA DE LINGUAGEM EM OBRAS
ARTISTICAS: O CASO DA 262 BIENAL DE ARTES DE SAO PAULO
Gazy Andraus

O universo da arte é amplo, mas ainda assim, ndo isento de preconceitos. Nesse meio, algumas de
suas expressdes, mesmo as mais recentes e possibilitadas gragas a tecnologia como a video-arte,
séo consideradas como parte integrante de seu arcabougo. Porém, outras manifestacdes, apesar de
tdo antigas em sua base quanto o préprio desenvolvimento das culturas humanas, e ao mesmo tempo
igualmente recentes devido a tecnologia da reproducdo, se tornam alvo de menosprezo, como as
histérias em quadrinhos (ou HQ). E sdo essas mesmas HQ que possuem a ambivaléncia e o estatuto
de serem, de todas as manifestagdes artisticas, as mais ignoradas e vilipendiadas, néo sé pelo meio
académico, como pelo proprio métier das artes, sendo por isso, as mais incompreendidas e alvos de
inumeraveis e infundados preconceitos, embora suas influéncias possam se repercutir em todas as
manifestacdes humanas, inclusive na arte. E assim que as histérias em quadrinhos no rol das expressées
legitimas devem receber o estatuto de arte, tais como as artes visuais, plasticas, cinema, literatura e
outras, ainda mais se corroborada a assertativa de Shusterman (1998) que sustenta a estética permear
quaisquer expressdes humanas, e ndo exclusivamente as ditas Belas Artes. O mesmo comunga Luciana
Arslan (2008) que defende uma arte mais abrangente e Maria C. C. Costa (2002) que expde as ficgdes
e narrativas populares como partes integrantes e necessarias da integralizacdo de uma cultura. E é
por essa fundamentagao, que tais consideragdes se tornam pertinentes, ainda mais se averiguada pela
metodologia do estudo de caso de algumas das obras artisticas expostas nas bienais, em especifico a 262.
Bienal de artes de 2004, em que alguns dos trabalhos aludem claramente a linguagem dos quadrinhos,
com narrativas sequenciadas em desenhos (dos irmaos Gintautas e Mindaugas Lukosaitis) ou legendas
de textos sob imagens desenhadas em nanquim (do peruano Fernando Bryce), dentre outros. Por tal
amostragem, percebe-se que o menosprezo cindido a partir da burguesia (Costa, 2002; Shusterman,
1998) com relacéo a arte popular, incluindo-se entdao os quadrinhos, nao tem fundamento, comprovando-
se isso na utilizacdo de varios elementos da linguagem da Nona Arte nas obras artisticas da bienal,
conforme aqui se demonstra.

O PARADOXO DESTRUTIVO DE UMA OBRA DE ARTE: UMA ANALISE DO PROCESSO CRIATIVO
A PARTIR DE DO FAZER ARTISTICO DE DESTRUI(;Z\O NA SAGA “VIDAS BREVES” DE SANDMAN
Halisson Junior da Silva

A conhecida série em quadrinhos Sandman, criada por Neil Gaiman em parceria com diversos desenhistas
e originalmente publicada entre 1989 e 1996 nos Estados Unidos, é referéncia entre os chamados
“‘quadrinhos adultos” e reune elementos mitoldégicos e contempordneos de maneira que dialoga com
diversos conceitos humanos. Alguns destes conceitos sdo encarnados pelos Perpétuos, irmaos imortais
cuja existéncia remonta desde a origem do universo. Cada Perpétuo possui um reino onde executa
tarefas de acordo com suas atribuicées, como a criag@o de realidades oniricas, fungé@o esta exercida pelo
protagonista da série, Sonho, também conhecido como Sandman ou Morpheus. Dentre eles, também
existe Destruicéo, irmao prodigo de Sonho, que abandonou seu reino e passou a se dedicar a atividades
triviais da existéncia humana. Durante uma das sagas da série, “Vidas Breves”, Sonho e sua irma Delirio
viajam através do mundo em busca de pessoas que possam saber o paradeiro de Destruicao que, por sua
vez, nos é apresentado como uma pessoa comum, acompanhado de um cachorro de estimagao sapiente,
passando seus dias criando pinturas, poesias e esculturas. O presente artigo, abordando uma visao entre
quadrinhos e arte, objetiva analisar a poética e aparente contradi¢céo presente no fato de um personagem
que personifica o ato destrutivo executar atividades de criagcao artistica. Para tanto, o texto se fundamenta
nos estudos tedricos de Salles sobre os processos de criagao artistica e nas contribuicoes de Gombrich
acerca do assunto, além de abordar o conceito de destruicdo apresentado por Baitello. Utiliza-se como
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metodologia a analise do conteudo e a analise do discurso da saga citada, estabelecendo um paralelo
entre as circunstancias do fazer artistico de Destruicéo e caracteristicas do processo de criagdo em arte,
evidenciando o carater destrutivo dessa atividade que transforma elementos da realidade palpavel em
virtude do surgimento de uma obra de arte; chegando-se a conclusao preliminar de que o ato de criagao
artistica paradoxalmente é também um ato de destruicéo.

APRODUCAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DE ARTE NA CONTEMPORANEIDADE
Jodo Marcos Parreira Mendonga

Objetivo - Elucidar os pressupostos artisticos e metodoldgicos que possam servir de subsidio para a
pratica da producéo de histérias em quadrinhos como conteudo em Arte, tal como sua importancia e
contribuicao no ensino de arte. Fundamentacgao teorica - Apesar do forte carater visual, os estudos sobre
as histérias em quadrinhos — HQ - se concentram, sobretudo, em seu aspecto comunicacional. Estudos
sobre suas possibilidades artisticas ainda sao pouco explorados. Durante a maior parte do século passado,
era uma heresia associar histérias em quadrinhos a arte. Em sua origem, o aspecto comercial, a baixa
qualidade dos meios de impressao e personagens que atendiam a interesses comerciais em detrimento
dos interesses artisticos contribuiu para que as HQ ndo fossem consideradas como uma possibilidade
para a manifestacao artistica (Luyten, 1985; Vergueiro, 2004; Mendoncga, 2008). O préprio conceito de
arte vigente na primeira metade do século XX ajudou a criar uma rejeicdo as HQ no campo da arte (Bueno
2001) e, por consequéncia, no ensino de arte. O contexto do ensino de arte na contemporaneidade
contempla outras formas de manifestagdes artisticas, que se juntam a expressfes tradicionalmente
trabalhadas no ambiente escolar (Barbosa, 1998, 2003, 2005). Entre elas consideramos as HQ, que
podem ser uma possibilidade para a construcéo de conhecimentos que interajam com a emocao, através
do pensar, do apreciar e do fazer arte a partir da produgao e fruicao de histérias em quadrinhos, podendo
ser uma modalidade artistica expressiva, pessoal e coletiva, oportunizando experiéncias sobre a criagao,
articulando a percepcéo, imaginacéo, sensibilidade e conhecimentos em arte. Metodologia - Estudos
teoricos sobre a relagdo entre as historias em quadrinhos e a arte, a partir do contexto historico e social, bem
como as perspectivas contemporaneas do ensino de arte. Resultados/conclusdes parciais - As histérias
em quadrinhos podem ser trabalhadas como uma expressao artistica. A partir de sua producgao, diversas
técnicas, materiais, procedimentos artisticos, além de competéncias e habilidades que se pretendem
numa perspectiva contemporanea no ensino de arte estdo contemplados em uma mesma modalidade. As
HQ no ensino de Arte como producéo artistica e expressiva ampliam também a possibilidade de debate e
da utilizagao da arte como expressao, articulando a percepc¢éo, a imaginag¢ao, a emoc¢ao, a investigacao,
a sensibilidade e a reflexao, ao realizar e fruir uma histéria em quadrinhos.

NO PALCO OS QUADRINHOS: A INFLUENCIA DO TEATRO JUDEU NO DESENVOLVIMENTO DAS
MODERNAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
José Verissimo de Sousa

As historias em quadrinhos (HQs) foram vistas; desde sua massificagao, no formato de tiras de jornal, na
segunda metade do século XIX; como uma forma menor de expressao artistica. Esse panorama comeca
a se modificar a partir da acao de alguns quadrinhistas visionarios, que passaram a explorar estrutura
narrativa das HQs de forma mais sofisticada, abordando ndao somente histérias de enredo simples
destinadas ao publico infanto-juvenil, mas abrangendo géneros diversos com grande apuro narrativo. Se
objetiva no presente artigo a sinalizacao de aspectos dessa estruturagao dos quadrinhos enquanto midia,
a partir de suas relagdes com o teatro, mais especificamente o teatro iidiche (judeu), onde o segundo é
apontado como provocador de estruturas narrativas assimiladas e simuladas na composicao estética das
HQs contemporaneas. A repercussao dessa forma de HQ permeada de aspectos teatrais € apontada a
partir da producédo das HQs e livros tedricos feita por Will Eisner, e da relevancia que seu trabalho teve
como vetor de propostas inovadoras, em sua época, na forma de produzir HQs. Vistos os objetos da
pesquisa, é possivel propor este artigo no eixo tematico “Quadrinhos e Arte” das | jornadas Internacionais
de Histérias em Quadrinhos. A metodologia adotada foi qualitativa, sendo o método de procedimento
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escolhido o histérico comparativo através, essencialmente, de uma pesquisa calcada em bibliografia. No
levantamento de informagdes ndo foi encontrada bibliografia que abordasse especificamente a relagéo
entre teatro iidiche e HQs, portanto o embasamento dos argumentos defendidos foi estruturado a partir da
organizacao, relacéo e cruzamento de informagdes que tratam desses universos estéticos em separado.
O trabalho se fundamenta teoricamente a partir dos estudos em teatro de Jacd Guinsburg e Patrice
Pavis, no universo das HQs, na producéo de Will Eisner e Scott McCloud, fontes das quais a pesquisa se
enraiza em outros autores para estruturar sua proposi¢ao. A guisa de conclusao e possivel levantar que o
teatro iidiche teve grande influéncia, a partir da repercussao dos trabalhos de Will Eisner, na estruturagao
narrativa das HQs contemporaneas.

PROCESSO CRIATIVO EM HISTORIA EM QUADRINHOS: PROVOCAGCAO E RESPOSTA - UMA
ANALISE COMPARATIVA
Matheus Moura e Edgar Franco

O presente artigo trata de processo criativo em histéria em quadrinhos. Mais especificamente do processo
de criagdo da HQ “Frigida”, escrita por mim e ilustrada por Rosemario Souza, publicada na revista Camifio
di Rato # 3 (2010), em comparagcdo com um resultado inesperado: uma HQ resposta. Essa resposta,
intitulada “Necrofilia” ou “Uma reinterpretacéo de ‘Frigida™, foi feita por Carmilla le Fanu (obviamente um
pseuddnimo). Nela a autora inverte os papéis dos personagens originais, realocando-os em cenarios
diferentes. O interessante € que, por meio do que criei, com base em minha prépria experiéncia particular,
Carmilla criou sua histéria tendo sido motivada por seu repertorio, numa reinterpretacao critica de
meu trabalho. A fundamentacdo tedrica de analise parte de reflexdes sobre o processo de criagdo de
pesquisadores como Rollo May, que descreve como o fazer criativo “toca” o individuo e o impele a criar;
Stephen Nachmanovitch, que delineia a maneira como incentivar o proprio processo de criagao tendo
como foco a improvisagcao; e George F. Kneller, que ressalta criatividade como um processo mental e
emocional. Também a bibliografia especifica de autores como Scott McCloud, que traca parametros uteis
para o tipo de analise proposta, como o estado psiquico-emocional das linhas de um desenho, a moldura
e construcao do tempo, além de esquematizar as transi¢oes de cenas, estrutura de construcdo de uma
histéria e tipos de combinacéo de texto e imagem; Paulo Ramos, que determina os diferentes estilos de
desenho, o espaco na linguagem dos quadrinhos, os valores expressivos das letras e a carga imagético-
conotativa dos quadros que compdem as paginas; Will Eisner e Moacy Cirne. A metodologia utilizada
sera uma andlise critica da HQ criada por mim, “Frigida”, e a feita por Carmilla, identificando semelhancas
e diferencas, ressaltando aspectos de linguagem para verificar como eles auxiliaram na construcao da
mensagem dos criadores em ambas HQs. Com isso serdo mapeados os elementos chave que “tocaram”
o inconsciente da autora levando-a a criar sua resposta. Entre as conclusdes destacamos que o processo
criativo da autora passa, invariavelmente pelo meu, evidenciando a utilizagao de elementos semelhantes
da linguagem quadrinhistica para reafirmar pré-conceitos de género e sociais, porém ao mesmo tempo
em que nega Frigida ela a legitima.

A ESTAMPA JAPONESA E A HISTORIA EM QUADRINHOS
Simonia Fukue Nakagawa

Objetivo - Esta forma de pintura japonesa € conhecida como ukiyo-e, e acredita-se que comegou no final
do século 16, com o desenvolvimento dos chonin (artesdos e comerciantes), que escreviam historias e
contos juntamente com desenhistas criando assim os e-hon (livros com desenhos, ilustracdes). Segundo
Luyten, o ukiyo-e como e-makimono pode ser considerado a primeira histéria em quadrinho japonesa.
E-makimono s&o pinturas que ilustram textos literarios ou mesmo religiosos, compostos em rolos de papel.
Uma das mais famosas, e podemos descrever como a mais antiga das narrativas, € Genji Monogatari.
Os japoneses sempre tiveram uma preocupacao muito grande em relagéo a estética visual. Nos antigos
castelos japoneses alguns ambientes eram divididos por biombos, conhecidos como bydbu. Eles eram
compostos por uma divisao de 2 a 8 folhas articuladas entre si. Contudo o mais impressionante séo as
imagens que compde os bydbu. Sao pinturas ou mesmo textos que relatam histérias lendarias, mitologicas
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ou mesmo eventos de bravura. Com isso, 0 objetivo da pesquisa é em fundamentar a estampa, os rolos
e 0s biombos, considerados como um processo artistico, mas mostrando que também podem ser uma
arte dos quadrinhos, pois relatam narrativas de carater expressivas. Fundamentacao tedrica - Serdo
considerados relevantes, em primeiro plano, os resultados da pesquisa relacionados ao ukiyo-e, ou seja,
a pintura japonesa inserida nas estampas, nos rolos narrativos e nos biombos. Para isso, o referencial
tedrico proposto sdo os livros da Professora Madalena Hashimoto Cordaro que possui uma pesquisa
extensa sobre ukiyo-e. Contudo, em paralelo, os estudos da Professora Sonia Bibe Luyten também serao
relevantes, pois sua bibliografia se estende para os quadrinhos, principalmente, o manga. Além dessas
teorias, o dicionario de Louis Frédéric sobre o Japao e sua cultura e civilizagdo também sera analisado.
Metodologia - Primeiro sera analisado a relagcdo da estampa japonesa com a histéria em quadrinho; os
rolos narrativos e os quadrinhos; e os biombos e os quadrinhos; Segundo passo consiste em observar as
imagens das estampas, rolos e biombos e compara-los com as imagens das histérias em quadrinhos. Por
fim, concluira se os argumentos, tanto fisicos (estéticos das imagens) quanto tedricos sdo consistentes
na comparacao entre a histoéria em quadrinho e a arte, neste caso a arte japonesa. Resultados parciais/
conclusoes preliminares - O ukiyo-e nao apenas retratava o cotidiano dos japoneses, os atores de kabuki,
a natureza e os animas, mas também produziam parddias, em que muitos eram retomados de temas
literarios, que podemos classifica-lo dentro de um contexto de quadrinho, pois eram criados personagens
que viviam em situacdes diferenciadas do cotidiano, ou seja, eram exploradas a imagina¢ao e o bom
humor japonés.
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TURMA DO SONO: DESENVOLVIMENTO DE PERSONAGENS E HQ PARA PROMOQIT\O DE SAUDE
Eleida Pereira de Camargo, Yandra Mello, Glauber Lopes, Luciane Carvalho, Lucila Prado e Gilmar Prado

Objetivo - Desenvolver personagens para série de HQ sobre Disturbios de Sono, dirigida a criancas
(6-10 anos), atendidas no Servico de Saude Publica. Fundamentagcéao Tedrica - A alta prevaléncia dos
disturbios de sono e suas multiplas comorbidades os tornam um tema relevante para a saude coletiva.
Acbes de conscientizacdo em saude evitam a ocorréncia e agravamento das doencgas, mas para que
sejam eficientes é preciso que considerem o perfil e o repertorio do publico ao qual esta comunicagao se
destina. Diante destas constata¢des, buscamos desenvolver uma ag¢ao de conscientizacao direcionada
a populacéo infantil por meio de recursos didaticos que privilegiam a comunicagao visual em detrimento
da alfabética. Esta estratégia comunicacional considera também que a populagdo adulta atendida nos
servicos de saude publica, tem baixa escolaridade ou néo é alfabetizada. A HQ foi a estratégia desenvolvida
porque reune a linguagem escrita e o desenho, sendo um importante meio de comunicagao de massa.
Metodologia - A concep¢ao das personagens levou em conta o perfil sociodemografico da populacéo
ambulatorial; seu nivel de conhecimento sobre os principais disturbios de sono; as caracteristicas clinicas
associadas as doencas selecionadas; a diversidade étnica da populagdo brasileira; os géneros; as
faixas etarias; e caracteristicas graficas de desenhos (manga e neotonia), selecionadas previamente. Os
aspectos técnico-cientificos foram obtidos através de contato com os profissionais de saude envolvidos
neste servigo. A partir destes levantamentos, optamos por inserir no material instrucional 6 temas: sono
normal, sindrome do ronco, higiene do sono, sindrome da apnéia obstrutiva do sono (SAOS), sindrome
das pernas inquietas (SPI) e o exame de polissonografia, que revelaram-se prevalentes e/ou pouco
conhecidos da populagao atendida no servigo publico especializado. Resultados - As evidencias clinicas
associadas ao Ronco, SAOS, SPI, nortearam a concepg¢dao de 4 personagens principais: 1)narrador
saudavel (Soninha), 2) apneico (Baba), 3)roncador (Ronco) e 4)portador da SPI(Formiga). A elaboracao
das personagens contemplou caracteristicas fisicas e comportamentais dos portadores dos disturbios
apresentados. Conclusées - Desenvolvemos uma familia de personagens intitulados “Turma do Sono”,
constituida de criangas que, além das caracteristicas inerentes a sua condigao infantil, ttm em comum os
Disturbios de Sono.
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A FORMA E O MOVIMENTO: A RELAgl\O ENTRE OS QUADRINHOS E A TECNICA DO CINEMA
Ana Kelma Cunha Gallas

O objetivo desta pesquisa € encontrar pontos de semelhanca e de diferenca entre a técnica do Cinema
e dos Quadrinhos. Como arte, técnica e conceito, os Quadrinhos surgiram bem antes do Cinema, cuja
trajetoria € como uma arte vinculada ao meio grafico e a nascente cultura de massa do inicio do século XX,
como forma de comentario sobre aspectos da politica, moda e vida social. Tecnicamente, os Quadrinhos
se caracterizam por ser uma historia contada em quadros (ou vinhetas), por meio de imagens. Nessa arte,
nem sempre ha texto. A narrativa pode ocorrer apenas por uma sequéncia de imagens, sendo considerado,
portanto, um sistema narrativo misto, composto de dois meios de expresséo distintos: os signos linguisticos
e 0s nao-verbais. Este estudo fundamenta-se nos principios da Arte Sequencial, de Will Eisner (1989),
no qual defende que a funcdo fundamental da arte dos Quadrinhos é: “comunicar ideias e/ou histérias
por meios de palavras e figuras” (1989, p.38). Por meio do estudo de Eisner, fica evidente que arte dos
quadrinhos é toda apoiada na habilidade de desenhar e de enquadrar a cena. No cinema, a narrativa
sequenciada é produzida por cenas isoladas (fotogramas) que, justapostas, sdo apresentadas em sucessao
rapida e dao ideia de movimento continuo. Assim, para identificar as semelhancas e diferencas técnicas
entre estas duas artes, usa-se ainda McCloud (1995). Neste estudo, defende-se, ainda, que embora as
caracteristicas semelhantes, os quadrinhos € o cinema diferem em diversos aspectos, especialmente,
quanto a sua formatacdo. Enquanto que no cinema, a imagem concentra-se no campo completo da tela,
nos quadrinhos € possivel que a cena narrativa ocupe diferentes espacos, sugerindo diversas formas de
leitura e de interpretacado. Trata-se de uma sucessao ou conjunto de quadros que contém uma determinada
narrativa. Em nivel visual, essa narrativa possui um determinado plano/enquadramento, enquanto que em
nivel narrativo, a informacéo textual podera estar expressa em balées ou legendas, ou simplesmente nao
conter “textos”, expressando a informacao por meio de signos visuais, sem perder sua coeréncia.

HISTORIA EM QUADRINHOS E CINEMA, O DESENHO ANIMADO E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS
Andressa Araujo Masiero

As histérias em quadrinhos e o cinema estéao diretamente ligados, tendo como base, a forma como sao
produzidos. Ha muitas ligagdes entre essas duas linguagens, como por exemplo, as imagens e os quadros
onde se transcorre a histéria. Se por um lado as histérias em quadrinhos dependem da ilustragéo e o
tamanho dos quadrinhos para transmitir a mensagem nela contida, por outro lado, o cinema depende
das cameras e seus diversos angulos. Partindo disso, vemos nas animag¢des do cinema os quadros de
cada cena para que o personagem ganhe seu movimento durante as cenas que sao exibidas. Percebe-
se entdo que o desenho animado é uma sequéncia de quadrinhos que ganha movimento. Como por
exemplo, a animacgao da Disney, “A Bela e a Fera”, desenho que foi adaptado de um conto de fadas, esta
animacao foi langcada em 1991, mas somente em Abril de 2010, ela se tornou uma historia em quadrinhos,
acompanhando no quadrinho a mesma sequéncia do desenho animado. Com o objetivo de fazer com
que as criancas criem suas proprias histérias em quadrinhos a partir da animacéo, “A Bela e a Fera”, e
nesta produgcado percebam que existe uma sequéncia na histéria, tanto na historia em quadrinho quanto
no desenho produzido pela Walt Disney, propomos que apos assistir ao desenho a crianga reconstrua
a historia da animagédo utilizando a linguagem dos quadrinhos. Utilizando os autores Piaget e Vigotsky,
gue contribuem na area do desenvolvimento infantil, tal como o processo da constru¢ao do conhecimento
infantil, Giroux, autor na area da pedagogia cultural, que traz em seu estudo a “disneyzacao da cultura
infantil”, Florestan Fernandes que tras uma discussao na area social, sendo um autor conhecido por seu
trabalho com as brincadeiras infantis. Diante disto, foi realizada uma pesquisa de campo com as criangas
da faixa etaria de 6 anos, que estudam em uma escola de educacéo infantil, da rede municipal de Sao
Bernardo do Campo, onde estas assistiram a animacéo e realizaram uma atividade onde elas teriam que
contar este desenho na forma de histoéria em quadrinhos. Constatou-se que a crianca consegue realizar
a sequéncia da animacgao nas histérias em quadrinhos, representando no tempo certo, ou seja, passando
por todos os percalgos que os personagens passaram para chegar ao final, percebe-se também que
algumas criancas vao além do que é mostrado no filme, desenhando também o que aconteceria apés o
tao grande esperado felizes para sempre. Trabalhando isso com as criangas é possivel perceber que ao
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assistir a animacgao ela consegue trazer nos quadrinhos a sequéncia dos acontecimentos ali apresentados.

HISTORIAS EM QUADRINHOS E CINEMA: UM CASO DE TRADU(,‘IT\O INTERSEMIOTICA
Bruno Fernandes Alves

Objetivo: analisar a recente producédo de adaptagdes cinematograficas de quadrinhos do género super-
herois, identificando as proximidades e distanciamentos que estas narrativas sofrem a serem traduzidas
para o cinema. Fundamentacao Tedrica: Narrativa no Cinema e nas Histérias em Quadrinhos. Cinema e
Histérias em Quadrinhos sempre caminharam juntas e a aproximacao entre estas duas linguagens fez
com que elas sejam consideradas irmas. Cirne (2001) afirma que “(...) é possivel apontar semelhancas
significativas entre elas: decupagem, cortes, planos, enquadramentos (...)" — o que remte a McCloud
(1995) que define os fotogramas de um filme como “uma hq beeem lenta”, e da definicdo do quadrinho
como “cineminha de papel”, comum no Brasil dos anos 1950. A Traducgéao Intersemidtica: O processo de
transportar uma linguagem artistica para outra € uma forma de tradugcéo, semelhante a transposicao de
um texto de uma lingua para outra. A tradugcéo néo é construida literalmente; isso ndo € possivel pelo
simples fato de existirem diferencas culturais entre os envolvidos. Assim, o tradutor faz uma adequacgao de
uma linguagem a outra, para que a obra possa ser compreendida. Plaza (2003) desenvolveu o conceito
de traducao Intersemiédtica de Jakobson (2001) a luz da Semidtica de Peirce e afirma que ela pode ser
definida como sendo aquele tipo de tradugao que ‘consiste na interpretacdo dos signos verbais por meio de
sistemas de signos nao verbais’, ou ‘de um sistema de signos para outro, por exemplo, da arte verbal para
a musica, a danga, o cinema ou a pintura’, ou vice-versa, poderiamos acrescentar.” Como estratégia para
agradar um publico mais universal, algumas adapta¢des cinematograficas de hq'’s se distanciam de seus
modelos; no entanto, ultimamente podemos ver adaptacdes mais fi€is as obras originais — chegando ao
extremo de uma total transposi¢ao da narrativa visual dos quadrinhos para a tela do cinema. Metodologia:
Analise semidtica de quatro filmes adaptados de histdrias em quadrinhos do género super-herdi: X-Men
2 (2003), Hulk (2003), Mulher-Gato (2004) e Sin City (2005). Trés categorias foram estabelecidas para
analisar estas produgdes com o objetivo de identificar as proximidades/distanciamentos com a obra
original: conceito do universo ficcional, aspectos estético-narrativos e o que denominamos de tradugao
intersemidtica literal. Resultados parciais: As estratégias das producdes analisadas vao desde aquelas
que buscam atingir um publico mais amplo e por isso alteram profundamente os conceitos narrativos
originais, até aqueles que capturam o conceito seminal de um universo e o adequa a nova linguagem; por
outro lado, ha aqueles que tentam transcrever para a linguagem do cinema caracteristicas discursivas
proprias das histérias em quadrinhos, como a sequencialidade das agdes distribuidas entre os requadros.

ONTOLOGIAS INCOMPATIVEIS NA TRANSPOSICAO DE ROMANCES GRAFICOS PARA O CINEMA:
UM ESTUDO DE SIN CITY E WATCHMEN
Camila Augusta Pires de Figueiredo

Este artigo propde uma discussao sobre as especificidades da midia dos quadrinhos e as consequéncias
destas para o processo de transposicéo de quadrinhos — e especialmente de romances gréaficos — para o
cinema. Como suporte a este debate, serdo utilizados dois textos principais: “Intermediality, intertextuality,
and remediation. A literary perspective on intermediality”, de Irina O. Rajewsky, para os conceitos de
intermidialidade e de transposicdo midiatica; e “Incompatible Visual Ontologies? The Problematic
Adaptation of Drawn Images”, de Pascal Lefevre, em relacao as transposi¢des para o cinema de Sin City,
de Frank Miller e de Watchmen, de Alan Moore. Para Lefévre, quatro principais diferencas ontoldgicas
entre aspectos da linguagem dos quadrinhos e de filmes influenciam o processo de transposi¢do de
uma midia para outra e tendem a tornar a tarefa do diretor deste tipo de adaptacéo bastante complexa.
Além disso, outros textos tedrico-criticos servirao como material de apoio suplementar a proposta desse
artigo. Analisando as duas novelas graficas em relagcdo as quatro incompatibilidades propostas por
Lefevre, observamos que, somente as trés primeiras (narrativa, layout da pagina e som) também podem
ser aplicadas ao caso das adaptagdes de romances tradicionais para filmes. Portanto, a distincdo mais
relevante entre quadrinhos e filmes talvez seja a quarta incompatibilidade, a da natureza da imagem.
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DIALOGOS ENTRE LINGUAGENS NA PRODUCAO DE QUADRINHOS DISNEY
Celbi Pegoraro

Esta proposta pertence ao eixo tematico Quadrinhos e Cinema. O objetivo do artigo € analisar a producao
cultural Disney relacionando quadrinhos e a producéo filmica, com base na ideia de contaminagéo ou
adaptacao das obras e meios que se misturam para resultar numa nova producéo (BAZIN, 1991). Outro
objetivo é verificar o quanto estas adaptacdes estao cada vez mais comuns e sdo foco do marketing das
editoras. A producao de historias em quadrinhos Disney inspiradas em produgdes filmicas é algo antigo,
com as primeiras tiras de jornais sendo publicadas ainda na década de 1930. No Brasil, Mickey Mouse
contracenava com outros personagens nas paginas de O Tico-Tico, ainda chamando o camundongo
de “Ratinho Curioso” (SANTOS, 2002). Um dos primeiros casos de grande sucesso, ja considerando
os efeitos da sinergia entre os suportes midiaticos é “Zorro”. Inspirado no seriado de TV produzido por
Disney a partir de 1957, a Dell Comics/Western Publishing langcou em 1958 a versdao em quadrinhos
com desenhos do artista norte-americano Alex Toth. Muitas outras histérias seriam desenvolvidas no
Brasil por artistas como Primaggio Mantovi e lvan Saidenberg. Tendo em vista esta sinergia, € notério
que a férmula continuaria sendo empregada por Disney e demais estudios. Na ultima década, foram
lancadas séries em quadrinhos que se aproveitaram do modismo cinematografico. Foram os casos de
“Os Magicos de Mickey” (inspirado por Harry Potter), a saga “Ultra Herdis” de 2009, a adaptagao “Dr.
Mouse” (neste caso, uma inspiragdo da televisao — o seriado “Dr. House”) e adaptag¢des com elementos
inéditos baseados nos filmes Tron: O Legado e no curta-metragem de animacéo “Destino”, com arte de
Salvador Dali. Para a anélise, a metodologia utilizada inclui pesquisa bibliografica, pesquisa documental
(os proprios quadrinhos objetos de estudo e suas inspiracdes), e eventualmente entrevistas que sirvam
de apoio ao artigo. Esta sinergia entre quadrinhos e filmes tem se provado cada vez mais positiva ndo sé
para a divulgacao e venda dos quadrinhos, como tem sido utilizada com propriedade no sentido inverso,
como ferramenta de marketing para os langcamentos de cinema (no caso de “Tron”). O artigo pretende
ponderar os méritos e problematicas dessa relacéao entre diferentes midias e linguagens.

REINO AZUL: HISTORIETA QUE VIRA FILME NACIONAL

Eloar Guazzelli Filho

Este artigo trabalha sobre duas linguagens visuais: o Cinema de Animacao e as Histérias em Quadrinhos.
Desenhada por Henrique Breccia (revista Fierro, Buenos Aires, 1984), a histéria em quadrinhos argentina
“O Reino azul” virou filme brasileiro ao ser adaptada para um curta-metragem (Otto Desenhos Animados,
1989). Partindo da analise da transposi¢ao para o cinema desta historia em quadrinhos buscamos estudar
também questdes de identidade cultural pois este processo envolveu dois paises. O encontro entre as
linguagens do cinema e dos quadrinhos também permite um estudo comparativo das suas estruturas
formais, ndo por acaso partilhando de questdes comuns as industrias culturais. Para tanto sera tracado
um panorama da trajetéria da animacao no Brasil assim como estudos sobre os pontos de contato entre
expressoes artisticas. Torna-se inevitavel a comparacao entre os elementos constitutivos da “gramética”
das duas linguagens estudadas levando em consideragao os distintos conceitos visuais para um mesmo
roteiro original. Como o roteiro original € uma fabula politica sobre a ditadura militar que governou a
Argentina de 1976 a 1984, também serdo levantados aspectos sobre o impacto do autoritarismo na
cultura dos dois paises (filme e histéria em quadrinhos apresentam reflexdes suscitadas pela abertura
politica realizada simultaneamente na Argentina e no Brasil na década de 1980). Por apresentar multiplas
possibilidades de estudo (entre diferentes expressoes artisticas, contextos geograficos e culturais), este
trabalho sera delimitado, focando na transposi¢cao de historia quadrinhos para obra cinematografica e
estudando paralelamente como a linguagem alegdrica do roteiro original virou um painel da sociedade
brasileira naquele momento (énfase dada pela direcao de arte que procurou “nacionalizar” todo conceito
visual do filme, onde paisagem e historia brasileira serdo incorporados como elementos fundamentais
da narrativa). No momento em que as adaptagdes surgem como elemento relevante da cena artistica
brasileira, transformando as proprias bases da nossa industria cultural, estudos como esse pretendem
trazer mais reflexdes sobre o “dialogo” entre as expressdes artisticas bem como refletir sobre novas
articulagdes culturais no continente Sul-Americano.
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APROXIMA(,‘()ES E DISTANCIAMENTOS: A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA E AS HQS
Erick Gleria

Estabelecer as relagdes existentes entre as linguagens, dos quadrinhos e do cinema, buscando elementos
que permitam propor as aproximagdes e os distanciamentos é o propdsito central deste trabalho, e
ainda pomover, como estudo de caso, a analise dos quadrinhos no cinema nos filmes da “Turma da
Ménica”. Partindo do principio que, segundo Will Eisner (2001), no cinema, o espectador de um filme &
impedido de ver o quadro seguinte antes que o criador o permita, porque esses quadros, impressos nos
fotogramas, sé&o exibidos um por vez. Dessa maneira, podemos definir que o filme “é uma extensao das
tiras de quadrinhos, tem absoluto controle sobre sua leitura — vantagem de que o teatro também desfruta”
(EISNER, 2001, p.40). Verificando ainda que, tanto nos quadrinhos quando no cinema, as linguagens séo
analogos. Quando a personagem € indicada de corpo inteiro, no cinema ha o correspondente. Trata-se do
plano geral: “a figura mostrada inteira ndo requer nenhuma sutileza de percepg¢ao. Ela ndo solicita nada
da imaginag¢ao ou do conhecimento do leitor” (EISNER, 2001, p.42). Enquanto, no cinema, o plano médio
mostra da cintura para cima, no quadrinho, esse enquadramento “espera que o leitor complete o resto
da imagem — dada uma alusdo generosa a respeito de sua anatomia” (EISNER, 2001, p.42). O primeiro
plano no cinema é parecido com o enquadramento close-up dos quadrinhos: “Espera-se que o leitor crie
a existéncia da figura inteira deduzindo a postura e os detalhes a partir da memoria e da sua experiéncia”
(EISNER, 2001, p.42). Outro componente de distanciamento entre cinema e quadrinhos € a imagem.
Ha um tratamento caracterizado entre essas duas artes, pois a imagem cinematografica & marcada por
“signos da concrecao fotografica — a face concreta da realidade, mesmo quando trabalha com elementos
ilusérios ou encantatorios” (CIRNE, 2000, p.134). Nos quadrinhos, a marca é seu grafismo: “Seja realista,
seja fantastica, seja caricatural, a imagem existe dominada por este ou aquele determinado grafismo”
(Ibid., p.135). Cinema e quadrinhos, por outro lado, ndo ficam centrados apenas a imagem, mas estao
estruturalmente ligados a uma narrativa. Xavier diz que a narrativa filmica evolui e se apodia “na questao
essencial do principio da continuidade que o ideal classico afirma, englobando a constru¢ao do espaco-
tempo, a légica das ac¢oes, a psicologia dos motivos” (XAVIER, 1995, p.10). Cirne afirma que a “narrativa
quadrinistica” formula uma viagem literaria apoiada em seus elementos grafico-visuais, com base em
cortes ou eclipses — espago-temporais: “Mais do que o cinema, os quadrinhos serdo a arte dos cortes”
(CIRNE, op. cit., p.136— 137). O corte também é essencial no cinema e nos quadrinhos, mas com fun¢des
diferenciadas. No cinema, o corte “¢ uma possibilidade estética; nos quadrinhos aparece como uma
exigéncia semiotica” (Ibid., p. 137). Esta exigéncia semidtica diz respeito ao entendimento do leitor ao ver
signos desenhados nos quadros:

FOLHEANDO A GRANDE TELA: ANALISANDO, A PARTIR DA OBRA DE FRANK MILLER, OS
DIALOGOS INTERSEMIOTICOS ENTRE CINEMA E HISTORIAS EM QUADRINHOS
José Verissimo de Sousa

As relagdes entre diferentes meios artisticos repercutem em influéncias e/ou transformagdes entre os
mesmos. Perceber e analisar esses fendmenos sao formas de sedimentar um entendimento dos processos
de estruturacao e desenvolvimento das diversas formas de arte. O presente estudo tem como objetivo
analisaraspectos do desenvolvimento cinematografico enquanto narrativa, a partir das influéncias exercidas
no mesmo pelas histérias em quadrinhos (HQs). A pesquisa fez seu recorte no estudo dos conceitos
de adaptacéo e tradugéo cinematografica e de como o cinema, ao longo da sua historia, utilizo-os. O
levantamento visa, especificamente, obras filmicas que foram originadas a partir histérias em quadrinhos
pelo processo de adaptagao cinematografica. Como principais fontes desta analise serdo usadas: a série
de histérias em quadrinhos Sin City — A Cidade do Pecado e seu homdnimo cinematografico. Vistos os
objetos da pesquisa, € possivel propor este artigo no eixo tematico “Quadrinhos e Cinema” das | jornadas
Internacionais de Histérias em Quadrinhos. O trabalho se fundamenta teoricamente a partir dos conceitos
de semidtica e intersemidtica, levantados principalmente nos trabalhos de Lucia Santaella e Julio Plaza
e o relacionamento desses dados com a analise do desenvolvimento histérico do cinema e das HQs.
No ambito do cinema foram adotados na pesquisa entre, outros autores, Antonio Costa e Ismail Xavier,
ja entre os tedricos consultados na area das HQs podem ser citados Will Eisner e Scott McCloud. A
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metodologia adotada foi qualitativa, sendo o método de procedimento escolhido o histérico comparativo
através de uma pesquisa calcada em bibliografia. Tendo como base as informag¢des da pesquisa, a guisa
de concluséo é possivel levantar que, com um recente retorno ao processo da adaptacao pela industria
cinematografica, ndo usual desde a ampla utilizagdo do processo de tradugéo, o cinema renova suas
abordagens narrativas na contemporaneidade, em funcdo de uma relagao intersemiotica com as HQs.

A MONTAGEM EISENSTEINIANA NA PAGINA DAS HQs: A JUSTAPOSI(;AO NA NARRATIVA
Lielson Zeni

Objetivo - O artigo a ser desenvolvido se propde a usar teorias do cinema para compreenséo e estudo
da linguagem das histérias em quadrinhos. Evidentemente, faz-se necessario adaptagdes de ordem
epistemoldégica, afinal, tratam-se meios diferentes comlinguagens préprias, porém possivel de aproximacao.
O recorte feito na teoria do cinema & no que concerne a montagem cinematografica. A intencéo é aproximar
a montagem cinematografica das cenas da construcdo das paginas das histérias em quadrinhos, no
caso desse artigo uma HQ de Hellblazer, escrita por Brian Azzarello e desenhada por Marcelo Frusin.
Fundamentacao tedrica - A teoria essencial para a proposta deste artigo é a da montagem do cineasta e
tedrico russo Sergei Eisenstein, focando, principalmente, sua no¢éo de justaposicéo. Eisenstein trata de
cada um dos fotogramas (que unidos em grupo de 24 formam o segundo cinematogréafico) em relacdo com
o outro e do resultado de significag@o a partir desse processo. Teoéricos dos quadrinhos também se farao
presentes, para ajudar a construir a ponte entre as linguagens, tais como: Scott McCloud, Paulo Ramos,
Moacy Cirne e Douglas Wolk. Metodologia - O trabalho sera desenvolvida a partir de andlise tedrica, a
reformulacédo que se fizer necessaria dessas teorias analisadas e a aplicagéo das ideias surgidas na
histéria em quadrinhos publicada originalmente em Hellblazer 165, e disponivel em edicao nacional no
encadernado Hellblazer: Highwater — pecados do passado. Sera comparado a relagéo entre os quadros
e a relacdo interna ao quadro entre imagem e texto e de que forma isso influencia no desenvolvimento de
linguagem da HQ. Resultados parciais/conclusdes preliminares - As conclusdes preliminares obtidas em
estudos anteriores que envolveram a obra literaria de Valéncio Xavier indicam que a teoria da justaposi¢ao
de Sergei Eisenstein se mostra adequada e eficiente para se pensar as relagcdes entre imagem-imagem
e texto-imagem (ou vice-versa) em um suporte estatico tal como o livro impresso.

FILME-ALBUM: IMAGENS, INSTANTES E A LINGUAGEM DAS HQs NO CINEMA DE FEDERICO
FELLINI
Mario Bresighello

Na historia do cinema, poucos foram os cineastas cuja forca tenha se exercido com constancia a ponto de
conseguir converter seus nomes proprios em adjetivos. O cineasta italiano Federico Fellini (1920 — 1993)
foi um deles. Os tipos fellinianos perduraram em sua particularidade por causa da peculiaridade do génio
criador de imagens que lhes emprestou seu nome ao gerar uma “mitologia comum, mitologia agitada
que desponta seu trabalho como uma espiral cheia de arquétipos”, na definicdo insubstituivel dada pelo
escritor italiano Italo Calvino. Fellini varias vezes mencionou a importancia dos fumetti para sua formacao
artistica. No livro-entrevista de Giovanni Grazzini, ele diz ter sido influenciado por “Pindquio, Frtiz e Hans,
Fortunello (Happy Hooligan), Pafuncio e Marocas, Poe, Verne, Simenon” e também por “Homero, Horéacio
e Yambo” que, com seu personagem Mestolino, “que era bem o meu retrato”. Podemos logo perceber que
em sua lista ha uma certa coincidéncia dos fumetti com 0 mundo infantil e com uma visédo especial de
mundo. A paixao de Felini pelas histérias em quadrinhos do inicio do século XX é conhecida. E conhecida
também é sua atividade como desenhista: durante o regime fascista e a Segunda Guerra Mundial ele
teria ilustrado alguns episédios de Flash Gordon para os jornais italianos e produzido muitas de suas
préprias histérias. Fellini faleceu sem poder terminar o ambicioso roteiro da histéria em quadrinhos que
produzia para a revista Il Grifo, considerada hoje um classico do género, e a segunda que produziria com
Milo Manara. A atividade de desenhista/ilustrador, que funcionaria em toda sua carreira como um ritual
de “libertacao” para a invencéo criativa, foi iniciada bem cedo em sua cidade natal, Rimini, e culmina com
o diario / libri dei sogni (O livro dos sonhos). O objetivo do presente trabalho, nao é tratar da atividade de
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Fellini como desenhista, da importancia de seu cinema para o trabalho de outros criadores de historias
em quadrinhos, nem mesmo de sua atividade tardia de roteirista (para Milo Manara), mas da influéncia
das histérias em quadrinhos na constru¢ao narrativa e sobretudo na arquitetura visual de seu cinema,
principalmente a partir da década dos 1960. Trata-se de entender como, a partir de um determinado ponto
de sua carreira, Fellini, para construir um caminho cinematografico unico, tenha utilizado um certo tipo de
fumetti como fonte de inspiracdo até mesmo formal.

CAPITAO AMERICA E O DISPOSITIVO: ESCRITURA E ADAPTA(;()ES NO REPUBLIC SERIAL E EM
THE MARVEL SUPER HEROES
Rafael Duarte Oliveira Venéancio

O presente trabalho, inserido no eixo tematico acerca da relagcdo Quadrinhos e cinema, tem como objetivo
analisar as primeiras adaptacdes do Capitdo América para o cinema e televisdo considerando ndo sé as
implicagbes socio-comunicacionais dessas realizagdes, mas também os tragos de escritura midiatica das
trés praticas envolvidas. Para isso, serdo analisadas duas producgdes: a primeira adaptacéo do Capitao
Ameérica para o cinema, o film serial da Republic em 1944, e a primeira adaptagao para a televisao, o
segmento de segunda-feira do desenho animado The Marvel Super Heroes em 1966. Comisso, operaremos
na tripla intersecao entre histéria em quadrinhos, cinema e desenho animado. Operando a andlise através
das ideias da Estética desconstrucionista de Jacques Derrida, o trabalho possui a articulagéo de trés
conceitos: dispositivo, formula e escritura. A nogcao de dispositivo foi cunhada por Baudry (1975). Levando
em conta as reflexdes de Habermas (2001), o conceito de dispositivo mimetiza a propria sociedade em
si, mostrando a relagao intrinseca entre as trés racionalidades (estética, comunicativa e instrumental). Tal
como as trés partes de um n6 borromeano, Sistema, Mundo da Vida e Estética estdo inter-relacionadas e
cada um desses elos sustenta os demais. Sem um deles, ndo ha nada, nao ha mais o nd, nao ha mais a
sociedade. Qualquer produgéo audiovisual acaba priorizando um desses trés campos para tentar se fixar
enquanto pratica midiatica relevante no todo social. Ora, sabemos que ele se fixa através do mecanismo
linguistico que denominamos formula (syuzhet) do desenho animado, aquilo que Bordwell (1997) chamou
de arquitetdnica da narrativa, mas ndo s6 de uma narrativa, mas sim de um grupo de produgdes que
seguem essa receita. Assim, identificar a eterna relagao entre formula e dispositivo no Audiovisual é
um dos passos cruciais da Critica. E ir as profundezas da escritura dessa linguagem, o B’ que Derrida
teoriza ao mostrar que a linguagem opera muito antes do par de oposi¢éo entre criacéo e inscricdo. Tendo
esse arcabouco tedrico, a analise operara na busca de manuten¢des e modificacdes feitas no tragco da
histéria em quadrinhos do Capitdao América nessas duas adaptagdes audiovisuais. Com isso, notaremos
que, enquanto o Republic film serial do Capitdo América busca apenas aproveitar a fama dos comics
para manter a mesma formula do film serial com cliffhangers, o desenho animado The Marvel Super
Heroes busca (re)apresentar a escritura da histéria em quadrinhos, focando na fase de retorno do super-
herdi junto com Os Vingadores. Com isso, ha, na cena sdcio-midiatica, um constante jogo linguistico
entre as escrituras de cada meio que busca cooptar o Capitdo América. Assim, ndao basta identificar
esses movimentos, mas também entender a fundante nogcéao de que o jogo social da Estética ndo &€ uma
calistica, um jogo de belos, mas sim de percep¢des e sensagoes.

NOUVELLE MANGA AND CINEMA
Temenuga Trifonova

| will explore the continuities/discontinuities between Japanese Manga, Nouvelle Manga, the French New
Wave and the Japanese New Wave in cinema, Dogme 95, and Hollywood cinema in the context of the
struggle to establish a global art culture. ‘Nouvelle Manga’ is an artistic movement that brings together the
cinematic storytelling of Franco-Belgian bandes dessinées with the everyday stories of Japanese manga.
The expression was first used by Kiyoshi Kusumi, editor of the Japanese manga magazine Comickers, to
describe Frédéric Boilet’s graphic novels perceived by the Japanese as graphically close to French BD
(bandes dessinées) but read like manga and permeated by the spirit of French cinema and literature. While
traditional American comics and French bandes dessinées originated with artwork as the focus, Nouvelle
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Manga use a cinematic, panel-by-panel type of storytelling to portray stories of everyday life. Nouvelle
Manga revives the French New Wave notion of the ‘auteur’ (hence Boilet’s term graphic novels d’auteur)
but, at the same time, it re-imagines the auteur as a figure fully immersed in the processes of globalization
rather than furiously trying to resist or rebel against them. The graphic novel d’auteur has the potential
of becoming a global art form, independent of geography and genre, precisely insofar as it explores
everyday life and remains free from commercial restraints—free from formulaic stories and characters and
expressing an auteur’s objective, as opposed to a publisher’s orimport library’s initiative that would inevitably
lead to translations or imports of best-sellers. The Nouvelle Manga manifesto echoes Dogme’s call for a
global, independent art cinema opposed to Hollywood. Like Dogme 95 filmmakers, Boilet argues that the
universal appeal of an art work is defined by the universal register of daily life (whether autobiographical,
documental or fictional) rather than by its commercial success: the borderline dividing the commercial
graphic novel from the graphic novel d’auteur is, in the end, more significant than that between the ‘three
genres’ (man