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HISTORIAS EM QUADRINHOS E EDUCACAO: USO DAS HQS DE ASTERIX
NO ENSINO DE HISTORIA ANTIGA

Allef de Lima Laurindo Fraemann Matos

Resumo

O ensino de Histéria, bem como as demais matérias, possui suas barreiras e é extremamente
importante que o docente, diante do exercicio de sua fungdo, reflita sobre a maneira com que
utiliza para ensinar seus alunos e esteja atento as mdaltiplas ferramentas que estdo a disposigédo
para proporcionar uma melhor experiéncia de ensino-aprendizagem no ambito escolar.
Enquanto historiadores, estamos sempre em contato com a analise de diversos tipos de
documentos que servem como fonte de informacao de fatos historicos. E interessante levar aos
discentes tais materiais para serem explorados a fim de extrair informacGes e coletar dados a
respeito do conteldo programatico da aula em questdo. Diante da proposicdo de que uma
Historia em Quadrinho também é um texto fonte de informagdes historicas, uma vez que a
mesma ja foi utilizada para diversos fins ao longo dos séculos, esse trabalho pretende desenhar a
possibilidade de utilizacdo das HQs como um recurso de ensino de Histéria. Desde seu
surgimento até a sua utilizagdo nas praticas pedagogicas, sob a luz de autores como Waldomiro
Vergueiro, Fabio Paiva e Tulio M. Vilela, serd demonstrado como as Historias em Quadrinhos
de Asterix podem ser utilizadas em favor da aprendizagem no ensino de Histéria Antiga.
Palavras-chave: Historia Antiga; Asterix; Historias em Quadrinhos.

INTRODUCAO

O ensino de Histdria Antiga possui suas barreiras e é extremamente importante
que o docente diante do exercicio de sua funcéo, reflita sobre as maneiras para ensinar
seus alunos e esteja atento as mdaltiplas ferramentas que estdo a disposicdo para
proporcionar uma melhor experiéncia de ensino-aprendizagem no ambito escolar. De
acordo com Guarinello “o aprendizado da Historia Antiga, feito nos moldes
tradicionais, como Historia de nacgdes vista em sucessao, atuava como um contexto para
contemplagdo e compreensdo dos textos ‘classicos’ escritos em latim e grego. ”
(GUARINELLO, N. L, 2013) Entre os principais problemas encontrados nos livros
didaticos destacam-se: as simplificacdes de conteudo; as generaliza¢cBes dos povos,
representado como pertencentes aos mMesmMOS Qgrupos sOcias; anacronismo e
desatualizaces dos materiais didaticos. Assim, como afirmam Silva e Gongalves,

podemos encontrar duas tendéncias nos livros.
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[...]. Ou se tenta abranger de forma panoramica todas as civilizagdes
antigas orientais e ocidentais ou buscando aproximar o mundo
contemporaneo do passado, remete- se 0 aproximar o aluno a uma
procura das origens de certas instituicbes atuais ressaltando — se o
valor das civilizagdes grega e romana principalmente (SILVA, G. V,
GONGALVES, AT. M, 2001).

Em virtude dessa deficiéncia, é necessaria a aplicacdo de fontes historicas na
sala de aula com objetivo de suprir as defasagens dos livros didaticos. Sem duvida o
livro didatico € necessario; contudo ele ndo € e nem pode ser 0 Unico recurso disponivel.
Através da analise dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) para o ensino de
Historia, percebemos que PCN da disciplina permite utilizacdo das diversas fontes e
recursos tecnoldgicos para a constru¢do do conhecimento historico. Nessa perspectiva
Funari propGem alteracdes nas estratégias em sala de aula, e que sejam incrementados
nOVOS recursos gque buscam incentivar os aspectos ludicos das atividades intelectuais.
Desta maneira compreendemos que as Historia em Quadrinhos como um documento
que serve como fonte de informacdo dos fatos histdricos, e interessante levar aos
discentes tais materiais para serem explorados a fim de extrair informacGes e coletar
dados a respeito do contetdo da aula em questdo. Circe Bittencourt discute que 0s
métodos de ensino tém que se articular com novos recursos, pois “as transformacdes
tecnoldgicas tem afetados todas as formas de comunicagdo e introduzindo novos
referencias para producdo do conhecimento.” (BITTENCOURT, 2008, p, 107).

Compreendendo que as Histdrias em Quadrinhos de Asterix sdo fontes historicas
inseridas na atualidade e podem ser usadas para estudar e analisar o ensino de Historia
Antiga. “Cada tira da revista traz ricas informag6es sobre diversos eventos historicos
gue muitas vezes passa despercebido pelo leitor, cabe o historiador ou especialistas,
identificar e colocar para o publico as diversas construgdes.” (SIMONAIO, A. M. 2016,
p, 16), e “sdao uma das formas de midias mais populares e penetrantes da nossa incrivel
era visual.” (POSTEMA, 2018, p, 17). Dessa forma metodologia desse trabalho tem a
proposta de analisar as HQs através da perspectiva de Histria e Imagem. Para Peter

Burke, as imagens, assim como textos e testemunhos orais, sdo uma forma importante
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de evidéncia historica. Elas registram atos de testemunho ocular.” (BURKE,2017, p,

25). De acordo Paulo Knauus, “As imagens pertencem ao universo dos vestigios mais
antigos da vida humana que chegaram até nossos dias. O mundo da Pré-Historia é
conhecido pelas inscricdes rupestres; o mundo da Antiguidade, pelas suas imagens
inscritas em paredes ou em diferentes suportes como os vasos.” (KNAUSS, 2006, p,
98).

Partindo desses pressupostos, metodologia aplicada na construcdo deste trabalho
consistiu na leitura e analise das fontes e da bibliografia, com a finalidade de refletir
sobre a representacdo da cidadania romana nas Historias em Quadrinhos de Asterix:
Uma aventura de Asterix, O Gaulés; Uma aventura de Asterix — O dominios dos deuses;
Uma aventura Asterix — O combate dos chefes e Uma Aventura de Asterix - Nos Jogos

Olimpicos.

ROMANIZACAO: CIVILIZACAO CONTRA BARBARIE NAS HQS DE
ASTERIX

As Histdrias em Quadrinhos de Asterix foram desenvolvidas por René Goscinny
e Albert Uderzo. O primeiro fasciculo foi publicacdo em 1961, com o titulo de Asterix,
0 gaulés. Atualmente as histérias sdo traduzidas em diversos idiomas e representadas
nos mais diversificados meios de entretenimento, as obras sdo ambientadas nas Guerras
Galicas, representando uma satira do conflito e do processo de expansdo romana, além
de fornecem elementos que rementem da sociedade romana e dos povos conquistados.

Nas aulas de Historia Antiga, as HQs de Asterix podem ser utilizadas para
ilustrar aspectos e elementos sdcias do passado nos quais os quadrinhos estdo sendo
baseados, analisando o vestuario, a mobilia e estilo arquitetbnico, arquitetura das
cidades; uniformes dos soldados; organizacdo militar; importancia do exército para
Roma. Desta maneira podemos utilizar as Historias em Quadrinhos de Asterix, como
uma ferramenta de ensino de Historia Antiga, pois as obras produzidas por René

Goscinny e Albert Uderzo remetem a Roma Antiga ilustrando aspectos da sociedade
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romana. Vilela destaca as vantagens das utilizagBes das Histdria em Quadrinhos durante

as aulas de Historia:

Para a disciplina de histdria, as HQs fornecem material para o trabalho
com o conceito de tempo e suas variages e informagfes textuais e
visuais da vida social de comunidades do passado (HQs histéricas).
Para estudos da época em que foram produzidas as revistas (gibis que
registrem o momento social em que foram realizados), sdo fontes de
referéncias histdricas bibliograficas. (VILELA, 2006. [?] apud
PAIVA, 2017.p, 72).

Outra maneira de utilizar as HQs de Asterix na sala de aula, ¢ usando como
fonte de partida para discussdes de conceitos historicos. As obras possibilitam debates e
guestionamentos sobre os conceitos de Estado, Império, aculturacdo, expansionismo e
cidadania.Conforme Vilela explica, algumas HQs “tém como fonte de inspiragdo
culturas e civilizagbes que existiram na antiguidade, podendo se constituir num
excelente ponto de partida para debater e questionar conceitos de ‘barbaros e
civilizados”. (VILELA, 2005, p, 110).

Nas aventuras de Asterix, podemos perceber o confronto entre os conceitos de
civilizacdo e barbarie. Os romanos séo apresentados como sociedade civilizada, que de
acordo com Kalina Vanderlei no Dicionério de conceitos historicos, ser civilizado era
ser bom, urbano, culto e educado, “a civilizacdo era uma caracteristica cultural que se
contrapunha a ideia de barbarie, de violéncia, de selvageria. Além disso, ser civilizado
era um ideal que todos os povos deveriam almejar, mas que poucos tinham alcangado.”
(SILVA, K.; SILVA, M. 2015, p,59). Ja os gauleses, sdo representados a partir de uma
percepcdo romana de civilizagdo, dito como sociedade barbara ou culturalmente
inferior. Para Botelho os romanos chamavam de barbaros a todos 0s povos nao
romanizados, tendo herdado esse olhar etnocéntrico dos gregos, que por sua vez
consideravam barbaros todos os povos néo helenizados. (BOTELHO, 2012, p, 61).

Temos que ressaltar que a principio 0os romanos designava o termo barbaro, para

representar povos estrangeiros e posteriormente a expressao tornou sindnimo de
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selvageria e crueldade ou falta de civilizagdo. Eric Gruen vai analisar o conceito do

outro como um bérbaro, afirmando “que as imagens negativas e esteredtipos ajudaram
0s antigos a inventar o ‘outro’, e assim justificar a marginalizagdo, subordinacdo e
exclusdo dos outros povos (GRUEN apud ALMEIDA, 2015, p, 65).” Dessa maneira
condicionando um grau de superioridade entre as sociedades. Na Historia em
Quadrinhos O dominio dos deuses, podemos perceber a imposicdo da civilizacdo
romana perante o povo gaulés. Na figura 1 Julio César promove uma reunido com
membros do senado, com objetivo de apresentar um novo plano para conquista a tribo
de Asterix. [Figura 1].

Figura 1 - César apresentando a nova estratégia para conquistar a tribo gaulesa.

ESSES SAULESES, AUXILIADOS POR
dMA PO Ao mtcA QUE LHES DA UMA

DECIDT OBRIGA-LOS A ACETTAR
ESTA CTVILIZACRO! A FLORESTA
ssax DESTRUIDA PARA DAR LUSAR
- A UM PARQUE
NATURAL!

PINALMENTE, PREDIOS
HABTTAPOS POR ROMANOS
VAO ROPEAR A ALDETA, QUE
F1 A INTEIRAMENTE
ANFORADA™ E SERA CONDENAT
A SE ADAPTAR OU A
ozsamuc:a PO

Fonte GOSCINNY R; UDERZO Odomlnlo dos deuses Rlo de Janeiro: Record, 2014 p [5]

Ja na segunda figura, Compassus, o arquiteto contratado, por Julio César para
colocar 0 seu plano em pratica, discute com um Centurido Ursulinus maneiras de
realizar suas atividades sem intervengdes dos gauleses. [Figura 2].

- > =
A FLORESTA NAO E DELES, E HORA DA PRIMETRO VAT
ZENTURIAO URSULINUS! E O CiVILIZAGAO! | SER PRECISO
_OCAL DO FUTURO POMINIO VAMOS DESGAULESAR. /
ZOS DEUSES! E O FIM DOS COMECAR A A 1
BARBAROS E DAS
1 FLORESTAS!

DESMATAR!
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Figura 2 — Compassus e Ursulinus discutindo as estratégias para conquistar a tribo de Asterix.

Fonte: GOSCINNY, R; UDERZO. O dominio dos deuses. Rio de Janeiro: Record, 2014, p. [5].

Na primeira imagem, percebemos que César, invés promover uma expansao
territorial baseado no confronto bélico, ele recorreu a um processo de romanizacao,
caracterizado como um procedimento civilizatorio, pois Roma atribuia as suas col6nias
0 seu idioma, sua arte e seus costumes, substituindo progressivamente os costumes dos
povos conquistados pelas ideias romanos de civilizacéo.

Nessa perspectiva a ag¢do imperialista realizada por César na HQ “se da nos
produtos que sdo frutos dos ‘trabalhos e praticas de atividades artisticas e intelectuais’,
com efeitos que afetam o modo de vida de uma determinada cultura.” (ANAZ, 2012,
p,04). Visando assim subjugar a tribo de Asterix com os ideais romanos. Na segunda
Figura, Compassus ressalta que Galia € uma provincia romana e nenhum empecilho
podera impedir o avanco da civilizacdo, para Jones, essa politica tinha como objetivo a

construcdo de uma sociedade urbana.

A politica consciente de Roma era 0 uso da lingua latina para moldar
ideias enquanto criava uma vida publica baseada no modelo urbano
Romano, assim fundindo as culturas Romanas e nativas. Esta politica
era bem deliberada e seu sucesso necessario para assegurar seguranca
dentro da enorme extensdo geografica [...] (JONES, 1987, p. 128 apud
BONDIOLI, julho 2011, p. 8).

Em ambas as passagens descritas, a sociedade gaulesa é representada com
inferioridade. Nesse sentido Almeida discute a diferenca entre as barbérie e civilizagéo.
Para autor, “o barbaro diferia do romano porque ele néo tinha os valores relacionados a
humanitas, a civilidade que se ople a ferocitas, que era a crueldade primitiva”.
(ALMEIDA, 2015, p, 65). J& Dauge, vem propor que o barbaro ndo constituia uma
espécie diferente, mas sim um estado inferior de civilizag&o, seja coletivo ou individual,
mas ndo estado definitivo, sim um estado variavel, sujeita a assimilar dos valores

romanaos.
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CIDADANIA ROMANA NAS HQS DE ASTERIX

Atribuicdo da cidadania romana tornou um instrumento de integragcdo dos povos
conquistados aos valores civilizatorios. No album Asterix nos jogos olimpicos, na
passagem que Asterix, Obelix e Panoramix explicam para Abracurcix o motivo que
possibilita a participacdo da tribo gaulesa nos jogos [Figura 3], podemos observar a

cidadania como instrumento de privilégios sociais, como afirma Oliveira:

A concesséo da cidadania torna-se um instrumento de integracdo dos
aliados, criando uma Roma descontinua numa Italia multifacetada,
diversa e desigual, dir-se-ia mesmo de acordo com uma hierarquia
balizada pelo grau de resisténcia ou adesdo ao poderio romano, com
estatutos e privilégios entre comunidades vencidas, as quais, para 0s
defenderem, mais depressa se aliavam a Roma do que a outros povos
submetidos. (OLIVEIRA, [?], p, 244).

sSoMOs CDESDE A CONQUISTA ¥
ROMANOS? D?ESDE DA G-ALIA POR 24LIO!
QUANDO ELE FEZ MUITOS
= =3 COMENTARIOS SOBRE L) ”AR"'REOZgN"c‘;’,JNPO
A\ ESSE ASSUNTO! ST NO:

7

Figura 3 — Panoramix explicando os motivos que permitem participacao da tribo nos jogos.

Fonte: GOSCINNY, R; UDERZO. Asterix nos Jogos Olimpicos. Rio de Janeiro: Record, 2016, p.[14].

A primeira etapa desse processo de romanizagdo envolvia a conquista do

territorio, posteriormente a pacificagdo e ocupagdo militar, a segunda fase comegava
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com retirada das tropas, fim da ocupagdo militar e manutencdo das elites favoraveis a

hegemonia romana, nessa perspectiva, as provincias transformavam-se em territorios
pré-romanos, como € ilustrando na HQ O combate dos chefes, quando o chefe Tomix
permanece no poder mesmo apos, a conquista da sua tribo. Mendes vai analisar esse
processo como um dominio por consentimento pelas provincias, “expressado pela rede
de trocas e aliangas entre a elite centrica e local, a apropriacdo dos simbolos romanos
pela elite local como fator fundamental de reproducéo de poder socio-politico ndo pode
ser refutada, pois € um aspecto marcante do processo de manutencdo da hegemonia
romana.” (MENDES, 1999, p,313). Temos que compreender que apds a conquista da
Gdlia, o territério foi romanizado e as elites foram mantidas no poder, logo as
aristocracias locais, com a romanizacao, receberam o suporte de Roma para reforcar a
sua dominacdo social e Roma, por sua vez, permitiu que essas aristocracias se
beneficiassem dos privilégios concedidos com a cidadania romana. A Historia em
Quadrinhos, O combate dos chefes, ilustra como Roma utilizava dessa dominagéo social
como uma forma de manter o controle na provincia. A priori 0s povos gue aceitavam a
hegemonia romana, eram considerados aliados, na pratica estd alianca significava o
fornecimento de tropas militares para o exército romano. J& os povos rebeldes, eram

subjugados, mortos ou escravizados.

(Povos Aliados) ficavam geralmente obrigados ao pagamento de
tributum, a servir ou fornecer tropas auxiliares, a prescindir de politica
externa, acambarcada pela poténcia romana. N&o deixavam, porém, de
partilhar do saque e do territorio conquistado, o que tornaria a empresa
guerreira uma vantagem e um elo de unido entre Roma e os aliados.
(OLIVEIRA, [?], p, 242).

A alianca militar de Roma com suas provincias é representada no dialogo entre
os Flagelus e o chefe Tomix. Percebemos que Flagelus, ajudante de ordens do Centurido
Obtus, designa Tomix, aliado de Roma, a desafiar Abracurcix em um combate

individual e com interesse de subjugar a tribo rebelde. [Figura 4].
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NADA
MATS FACIL.
QUEM E ESSE
POBRE-DIABO?
VAT SER UM
MASSACRE.

CONHECE O COSTUME
DO COMBATE DOS CHEFES...
GOSTARTAMOS QUE UM
CERTO CHEFE FOSSE VENCIDO
E QUE A TRIBO DELE
FICASSE SOB O SEU
COMANPO DEPOTS DA
T ORIA.

Figura 4- Flagelus ordena que Tomix desafie o chefe da tribo rival.

Fonte: GOSCINNY, R; UDERZO. O Combate dos chefes. Rio de Janeiro: Record, 2015, p. [8]

Esta imposicao de Flagelus, tem com fundamento que a tribo liderada pelo chefe
Tomix, pertence ao exército auxiliar romano, um contingente fornecido pelas provincias
as quais faziam alianca com Roma. Eram formados em média por 500 soldados e
funcionavam como uma tropa de apoio para as legides, “facilitando seu desdobramento
tatico ou cumprindo funcgdes especificas, tais quais os fustigamento e arremesso de
projéteis, agindo também como infantaria ligeira, lanceiros, arqueiros e fundibulérios”
(REZENDE. 1993, p, 71 apud SOUZA, 2004, p, 03) diferente das legibes, as tropas
auxiliares eram equipadas de acordo com seus préprios costumes e tradicoes.

E importante salientar que Roma era uma sociedade militarizada, assim fazendo
com que a guerra fosse parte integrante do seu cotidiano. “O exército [...] era por si sO
um agente de mudanca, determinando, em grande parte desenvolvimento da politica, do
governo, economia e sociedade” (ERDKAMP, 2007, p, 01), o servico militar era o
principal dever de um cidaddo romano, do mesmo modo que tornou ocupagao para uma
parcela da populacdo e uma maneira que ingressdo na cidadania. Funari explica que
uma vez obtida a cidadania romana trazia consigo beneficios legais e ficais:

Portador direito e a obrigacdo de seguir as préaticas legais do direito
romano em contratos, testamentos, casamentos, direitos de
propriedade e guarda de individuos sob sua tutela (como as mulheres
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da familia e parentes homens com menos de 25 anos). (FUNARI,
2013).

A atribuicdo da cidadania romana era definida por uma série de deveres e
direitos concedidos ao individuo, ela poderia ser de formas diversas e componentes
separaveis: Cidadania romana plena (civitas optimo iure) para os Latinos e Cidadania
“sem sufragio” para os ndos Latinos (civitas sine suffragio). A principio a distincdo é
que na plena os direitos politicos estdo inclusos, enquanto na sem sufragio, ndo. Assim
quando Caligula Minus (Legionario romano), no Album Asterix, O gaulés, ¢ disfarcado
com vestimentas que assemelham as das comunidades celtas, em uma maneira de entrar
sorrateiramente na comunidade gaulesa, para tentar descobrir o segredo da forga sobre-
humana da tribo de Asterix. O Legionario expressa sua insatisfacdo afirmando para os

seus companheiros que, “ndo se esque¢am sou um romano legitimo! ” [Figura 5]

Figura 5 - Discurso de legitimagdo da cidadania romana.

Fonte: GOSCINNY, R; UDERZO. Asterix, o gaulés. Rio de Janeiro: Record, 2016, p.[11].

VOCR VAT DAR UMAS VOLTINEAL

AT ENTXO 8 ENTRA NA
ALPRA PRLES E DRESCOBRE
O SEFREPQ...
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Observamos que Caligula Minus possui a cidadania romana plena, devido sua

condig&o de nascimento.

A condicéo de cidaddo se adquire pelo nascimento. O filho de pais cidaddos é
também cidad&o. Se apenas um dos pais for cidaddo, o filho segue a condicdo
do pai no momento da concepgao se os pais forem casados (justas ndpcias).
Se os pais ndo tiverem o conubium (capacidade matrimonial) entre eles e,
portanto, ndo forem unidos por um matrimdnio legitimo, o filho segue a

condigéo da m&e no momento do parto (FOIGNET, 1947)

Enquanto o chefe Tomix, na Histéria O combate dos chefes, obteve a cidadania

posterior ao seu nascimento [Figura 6].

" POR AIPITER E TUTATIS!
JA DISSE QUE QUERO VER
TOLO MUNDO DE TOSA B

COM O CABELO CURTO.

Figura 6- Discurso de afirmacao da civitas sine suffragi.

Fonte: GOSCINNY, R; UDERZO. O Combate dos chefes. Rio de Janeiro: Record, 2015, p. [7]

Essa concessdo da cidadania romana podia ser realizada como forma de
reconhecimento a um estrangeiro por servicos prestados, sendo legitimada por meio de
medidas legislativas seguindo critérios pessoais e territoriais. O individuo recebia
civitas sine suffragi, que é definida por Michel Humbert como uma cidadania que
excluia o direito da participagdo na politica, mas garantia os direitos de conubium e
commercium. “O conubium é convencionalmente visto como o direito de esposar
cidaddos romanos e o commercium, como o direito de realizar transacGes econémicas
com cidaddos romanos que fossem legalmente validas em Roma. (SCOPACASA, 2015,
p,127). “A cidadania sem sufrégio é considerada um estagio intermediario, no processo

de assimilagcdo da cultura romana, a ideia era que Roma concedia a cidadania sem o
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direito ao voto, para que as comunidades conquistadas fossem inseridas gradativamente

nas instituicdes romanas.” Desta maneira percebemos que as revistas de Asterix sdo
fontes inseridas na contemporaneidade riquissima para estudar e analisar a Histéria
Antiga. “Cada tira da revista traz ricas informacdes sobre diversos eventos historicos
que muitas vezes passa despercebido pelo leitor, cabe o historiador ou especialistas,
identificar e colocar para o publico as diversas construcdes.” (SIMONAIO, 2016, p, 16).

CONSIDERACOES FINAIS

Vemos, portanto que as Histdrias em Quadrinhos de Asterix sdo ricas
ferramentas a ser utilizadas no Ensino de Histéria Antiga possuem um potencial
pedagdgico enorme, em que podem contribuir para dinamizacdo da aula, pois
“indiscutivelmente, as revistas de HQ, por fazerem parte importante do universo de
criancas e jovens, podem ser igualmente utilizadas como ferramenta pedagdgica criativa
e eficiente.” (FUNARI, 2004. P, 152. Apud SOUZA NETO, 2016, p, 135). Além disso,
ressaltamos que as HQs contribuem para uma interdisciplinaridade, tornando - se mais
um auxilio de ingressdo na pratica literaria; assim um “leitor, que desenvolver o gosto
por esse habito terd muito mais chances de se tornar alguém que leia outros géneros
textuais, como jornais, livros e revista.” (VERGUEIRO 2006, [?] apud PAIVA, 2017, p,
51). E como explicar Santos, as Historias em Quadrinhos no processo de aprendizagem
possibilitam, “entre outras coisas, o incentivo a leitura, o0 aprendizado de linguas
estrangeiras, a instigagdo ao debate e a reflexdo sobre determinado tema, ou mesmo a
realizacdo de atividades ludicas, como a dramatizacdo a partir de uma historia em
quadrinhos.” (SANTOS, 200lapud SANTOS; VERGUEIRO, 2012, p, 82). Logo,
podemos perceber que as HQs sdo mais uma ferramenta pedagdgica para sala de aula e
podem tornar cada vez mais difundidas na medida em que seu uso e aceitagdo estejam

presentes no cotidiano das intui¢des educacionais.
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