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RESUMO

O objetivo do artigo € analisar, de forma exploratoria, como certas polémicas culturais foram
configuradas no universo das Histérias em Quadrinhos, constituindo assim um conjunto de
representacdes sociais, e como produtores, publico e critica reagiram a esse processo. A circulacdo
da informacdo cultural nesse universo é acentuadamente marcada pela interatividade e pela
apropriacdo. Nossa perspectiva considera que o universo da HQs funciona simultaneamente como
uma forma de consumo cultural e uma forma de expressdo cultural (que se realiza na produgéo e na
apropriacdo). O foco da discussdo estara voltado para o Brasil, embora seja importante acompanhar
e situar a discussdo global das HQs pra contextualizar melhor o cenario nacional. O objeto e 0
recorte que propomos para investigar inicialmente essa tematica é o conjunto de algumas polémicas
registradas em sites da internet e paginas do Facebook que se ocuparam de questdes de género e
raca no universo das HQs. A énfase estd em mapear as representacdes sociais acerca dessas questdes
circulantes na comunidade geek (neologismo que descreve o conjunto de individuos interessados
nas HQs e produtos derivados como filmes, séries, videogames, etc.). Trata-se de um objeto
estratégico do ponto de vista heuristico, na medida em que possibilita a analise e a problematizagédo
de questdes préaticas e tedricas, como: Qual é a dindmica da circulagdo e da apropriacdo da
informacdo cultural nesse universo? Quais as estratégias desenvolvidas pelos criadores/produtores
culturais para viabilizar e fazer circular seus produtos culturais? Como os publicos usuarios se
configuram e constroem seus repertorios e habitos a partir desses processos? De que maneira as
TICs vem afetando a propria linguagem e a forma pela qual essas produgdes culturais sdo
realizadas? Dada a caracteristica de pesquisa exploratdria, espera-se trazer subsidios para a
cartografia inicial dessas polémicas e suas caracteristicas.

PALAVRAS-CHAVE: Representa¢des Sociais; Polémicas Culturais; Cultura Geek

1 INTRODUCAO

Em seu livro “Cultura da Convergéncia”, Jenkins discorre acerca de novas formas
de interacéo social geradas pelo advento da internet, proporcionadas pelo desenvolvimento
de novas tecnologias que permitem a integracdo do usudrio, que passa a participar da
producéo dos contetidos que consome, em contraposi¢cdo as midias tradicionais, em que ndo

era possivel modificar ou influenciar diretamente a producdo de conteudo massiva.
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Utilizaremos alguns de seus conceitos, como convergéncia dos meios de comunicacéo,
cultura participativa e inteligéncia coletiva, como mediaces que nos auxiliardo a entender a
alteracdo do consumo e da producdo de Histérias em Quadrinhos (HQs) feitas por
mulheres, bem como a publicizagdo e divulgacdo online das questdes de género e etnia
influenciou, ou ndo, a producdo independente e mainstream de Quadrinhos, discutindo as
mudancas que podem ter sido geradas.!

Convergéncia dos meios de comunicacdo é o conceito utilizado por Jenkins (2009,
p. 29) para tratar das transformacfes tecnoldgicas, mercadoldgicas, culturais e sociais
advindas da cooperacao entre as diversas plataformas, mercados e diferentes manifestacdes
midiaticas e do comportamento migratorio destes usuarios transmidiaticos. Pedro de Luna
(in: LUIZ, 2013 p. 56) ressalta trés pontos essenciais que tratam diretamente sobre novas
interacbes sociais possibilitadas pela convergéncia das HQs com a internet,
independentemente de seu formato: espaco, abrangéncia e interatividade.

O espaco trata justamente de sua virtualizacdo, a inexisténcia de gastos com
impressdo, estoque e fretes, além do surgimento de novas ferramentas, como 0 uso de
multimidias e ganho por meio de banners virtuais de propaganda. Este novo espaco
imaterial facilita a reproducdo descentralizada e em larga escala de conteudos, “expandindo
as oportunidades para os grupos alternativos reagirem aos meios de comunicagdo de massa”
(JENKINS, 2009 p.331), que se aplica ao alcance de nichos especificos, como pode ser
entendida parte da producdo feminina de HQs que sdo direcionadas ao publico nerd/geek
feminino.

A abrangéncia no mundo conectado em rede ndo possui barreiras fisicas, limita-se
apenas pelos cédigos utilizados, desde que o leitor saiba decodifica-los, podera acessar e
compreender contetdos produzidos do outro lado do globo. Esta questdo trona-se ainda

mais pertinente para 0 mundo das HQs, uma vez que seu componente visual trabalha com

1 Este trabalho ¢ resultado de duas pesquisas de iniciagio cientifica realizadas no periodo de 2017/2018: “Historias em
Quadrinhos, Cultura da Convergéncia e TICs: Mapeando questdes de género” ¢ um projeto de bolsa PIBIC (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica), “Historias em Quadrinhos, Cultura da Convergéncia e TICs: mapeando
polemicas culturais” ¢ um projeto de bolsa PUB (Programa Unificado de Bolsas). Os autores agradecem ao CNPq e a Pro-
Reitoria de Graduacdo da USP pelo apoio.
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representacdes universais, podendo ser decifradas independentemente da lingua de seu
leitor.

A interatividade permite que os leitores manifestem suas opinides sobre a obra,
deixando que o autor faga uso desse feedback para adequar ou ndo o contetdo conforme seu
publico-alvo, além de ser possivel fazer levantamento de dados sobre o publico
consumidor. Cabe ressaltar que aqui se encontra as caracteristicas da cultura participativa,
uma vez que a partir do momento que a producdo de uma obra € influenciada direta ou
indiretamente pela opinido ou reagdo dos leitores a formagdo de “produtores e
consumidores de midia como ocupantes de papéis separados” ¢ quebrada para tornarem-se
“participantes interagindo de acordo com um novo conjunto de regras, que nenhum de nos

entende por completo.” (JENKINS, 2009 p. 30)

2 HQS E TICS: MAPEANDO QUESTOES DE GENERO

Durante essa etapa da pesquisa, analisamos materiais independentes produzidos por
mulheres sobre quadrinhos através da internet, com o intuito de coletar dados a fim de
mapear as questdes mais recorrentes relacionadas a mulher no universo dos quadrinhos,
bem como as discussdes geradas através destas polémicas, seu impacto e desdobramento
neste nicho. Para tal, foram analisados os seguintes sites: Minas Nerds - através da tag
“Mulheres nos quadrinhos”, “HQ Heroéis” e “HQ Arte”; Lady’s Comics - atraves das tags
“Quadrinhos” ¢ “Especiais”; e Delirium Nerd - através da tag “Quadrinhos” (encontrada
dentro da secao “Cultura”).

O “Delirium Nerd”, além do site/blog proprio, também compartilha conteido em
diversas midias sociais, como Facebook, Instagram e Twitter, como forma de alcangar um
maior publico. Dentro da tag “Quadrinhos” as 274 matérias recuperadas foram distribuidas
nas seguintes categorias criadas: Polémicas (9 matérias) - textos controversos e chamativos
gue se relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos quadrinhos;
Eventos (15 matérias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos quadrinhos;
Filmes, Séries e Games (9 materias) - textos sobre filmes, séries e jogos; HQs e outros

produtores de contetdos de quadrinhos (240 matérias) - textos sobre divulgacéo,
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lancamento, financiamento e resenhas de quadrinhos, além de incluir divulgacdo de outros
blogs, sites e pessoas que produzam conteddos sobre quadrinhos; e Outros (1 matéria) -
texto que ndo se encaixa nas demais categorias.

O “MinasNerds”, assim como o Delirium Nerd, também estd presente Facebook,
Instagram e Twitter, além de ter uma pagina em seu site destinada a divulgar mencdes ao
seu trabalho em outros blogs e midias, identificado como “MinasNerds na midia”.

Dentro da tag Mulheres nos Quadrinhos as 65 matérias recuperadas foram
distribuidas nas seguintes categorias criadas: Polémicas (7 matérias) - textos controversos e
chamativos que se relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos
quadrinhos; Eventos (3 matérias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos
quadrinhos; IndicacBes de HQs produzidas por mulheres (52 matérias) - textos sobre
indicacdes de HQs fisicas, virtuais, webcomics e financiamentos de quadrinhos feitos por
mulheres; Outros contetidos geeks produzidos por mulheres (3 matérias) - textos sobre
outros blogs, sites e paginas geridas por mulheres que produzam contetdos sobre
quadrinhos.

Dentro da tag HQ Herdi as 90 matérias recuperadas foram distribuidas nas seguintes
categorias criadas: Polémicas (9 matérias) - textos controversos e chamativos que se
relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos quadrinhos; Eventos (15
matérias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos quadrinhos; Filmes e Séries
(24 matérias) - textos sobre filmes e series; HQs e outros produtores de conteudos de
quadrinhos (59 matérias) - textos sobre divulgacdo, lancamento, financiamento e resenhas
de quadrinhos, além de incluir divulgacdo de outros blogs, sites e pessoas que produzam
conteddos sobre quadrinhos; Outros (2 matérias) - textos que ndo se encaixam nas demais
categorias.

Dentro da tag HQ Arte, das 96 mateérias recuperadas foram excluidas as que também
pertenciam ou as tags HQ Herdis e/ou Mulheres nos Quadrinhos, as 34 restantes foram
distribuidas nas seguintes categorias criadas: Polémicas (2 matérias) - textos controversos e
chamativos que se relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos

quadrinhos; Eventos (4 matérias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos
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quadrinhos; HQs e outros produtores de conteudos de quadrinhos (27 matérias) - textos
sobre divulgacdo, langcamento, financiamento e resenhas de quadrinhos, além de incluir
divulgacdo de outros blogs, sites e pessoas que produzam conteudos sobre quadrinhos;
Outros (1 matéria) - texto que ndo se encaixa nas demais categorias.

Dos sites analisados, “Lady’s Comics” foi 0 Unico inativo a ser utilizado, uma vez
que todo o conteudo produzido esta acessivel, por ter contribuido significativamente na
tematica de mulheres no universo de cultura geek/pop (ao contrario do Collant Sem Decote
- que ao ser desativado tirou todo seu conteldo do ar, pratica comum que faz parte do
funcionamento da internet).

Dentro da tag Quadrinhos as 45 matérias recuperadas foram distribuidas nas
seguintes categorias criadas: Polémicas (8 matérias) - textos controversos e chamativos que
se relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos quadrinhos; Eventos
(14 matérias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos quadrinhos; Indicac@es de
HQs produzidas por mulheres (43 matérias) - textos sobre divulgacdo, langamento,
financiamento e resenhas de quadrinhos, além de incluir divulgacdo de outros blogs e sites
de mulheres e que produzam contetdos sobre quadrinhos.

Dentro da tag Especiais as 86 matérias recuperadas foram distribuidas nas seguintes
categorias criadas: Polémicas (8 matérias) - textos controversos e chamativos que se
relacionam diretamente as questdes das mulheres no universo dos quadrinhos; Eventos (4
materias) - textos sobre eventos relacionados ao universo dos quadrinhos; HQs e outros
conteudos produzidos por mulheres (56 matérias) - textos sobre divulgacdo, lancamento,
financiamento e resenhas de quadrinhos, além de incluir divulgacéo de outros blogs, sites e
pessoas que produzam conteddos sobre quadrinhos; Outros (7 matérias) - textos que nédo se
encaixam nas demais categorias.

Nos sites analisados, cada matéria foi enquadrada apenas em uma Unica categoria

dentro de sua respectiva tag, priorizando a ordem em que foram apresentadas.
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3 HQS E TICS: MAPEANDO POLEMICAS CULTURAIS

Nesse ambito da pesquisa buscamos analisar as relagcdes entre préaticas culturais e a
apropriacdo social da informacdo e das tecnologias. Procuraremos mapear, através de
pesquisa bibliografica, o “estado da arte” no que diz respeito a discussdo sobre a evolucao
das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs), aprofundando a discusséo sobre a
relevancia do estudo dos usos das midias sociais como meio de producdo, circulacdo e
apropriacdo da informacédo cultural. A proposta partiu de um recorte voltado para a maneira
pela qual algumas polémicas culturais — relacionadas principalmente aos temas focados nas
identidades e direitos de género e etnia, tém sido abordadas no universo das HQs
contemporaneas. Buscamos mapear as principais HQs que provocaram reagdes por parte
dos leitores e dos criticos, a partir da analise de blogs, sites e paginas de redes sociais, como
0 Facebook, voltados para essa forma de expressdo cultural. Nosso foco principal foi o
Brasil, embora algumas referéncias e incurses pela discussdo global das HQs para
contextualizar melhor o cenario nacional se fizeram necessarias.

Trata-se de um objeto estratégico do ponto de vista heuristico, na medida em que
possibilita a analise e a problematizacdo de questbes praticas e tedricas, como: quais as
dindmicas entre contetdos referidos a uma cultura global, mainstream, de divulgacdo
massiva, e manifestacdes culturais locais, com caracteristicas de nicho? Como contelddos
culturais globalmente referenciados se relacionam a contetdos tradicionais ou especificos?
Quais as estratégias desenvolvidas pelos criadores/produtores culturais para viabilizar e
fazer circular seus produtos culturais? Como os puablicos usuérios se configuram e
constroem seus repertorios e habitos a partir desses processos? De que maneira as TICs
vém afetando a propria linguagem e a forma pela qual essas produgdes culturais séo
realizadas? (Vergueiro e Santos, 2011; McCloud, 2005 e 2006; Gimenez Mendo, 2008;
Veronezzi Capellari, 2010)

S80 questbes que, embora formuladas no a&mbito dos quadrinhos, retomam as
discussdes mais amplas sobre identidades sociais e culturais e suas representagdes no
territorio dos meios de comunicacao, propostas, por exemplo, por Stuart Hall (1997). Nossa

perspectiva considera que o universo das HQs funciona simultaneamente como uma forma
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de consumo cultural e uma forma de expressdo cultural (que se realiza na producéo e no
consumo). Desta maneira, foi feito um levantamento das questdes relacionadas a presenca
das mulheres, negros e outras “minorias” no universo das HQs, destacando alguns destes
casos para compreender as diferentes modalidades destas polémicas culturais.

Na ultima década, no territério das HQs, temos exemplos de estudos que enfocam a
producdo de autoras mulheres (DINIZ, 2012) como também andlises das representacdes
femininas em determinados géneros, como 0 manga (CE, 2012), mas praticamente nio ha
trabalhos voltados para a producdo brasileira. Do ponto de vista de apropriacdo da TICs na
internet, uma referéncia importante no Brasil € o MinasNerds, um coletivo que foi criado
em marco de 2015 e que hoje agrupa mais de mil mulheres, organizado como empresa e em
crescimento acelerado. Iniciou como um grupo de Facebook (que ainda é ativo), criado
especialmente por e para mulheres, a fim de discutir seus hobbies: HQs, cosplays, RPG,
board games, games, literatura, muasica, cinema e séries de TV.

No caso das abordagens étnicas, ganha especial destaque a temaética dos direitos dos
negros, a heranga da escraviddo e as politicas de afirmacdo, que pdem em destaque a
construcdo de imagens de empoderamento e afirmacdo vinculadas as populagdes negras.
Nos EUA, por exemplo, o personagem do her6i negro da Marvel Comics, o Pantera Negra,
foi roteirizado em duas minisséries de HQs por Ta-Nehisi Coates, jornalista, escritor e
ativista negro. Outros grupos também mereceram destaque recente por parte da Marvel,
como ilustra o caso da personagem Miss Marvel — cuja identidade secreta é Kamala Kahn,
uma adolescente muculmana de ascendéncia paquistanesa, cujas principais dificuldades ndo
decorrem do confronto com super-vildes, mas de lidar com as dificuldades sociais e
culturais decorrentes de sua origem familiar e religiosa. Vale lembrar que a escritora
responsavel pelos roteiros, Sana Amadat, compartilha a mesma ascendéncia e religido de
sua heroina. No Brasil, trabalhos como o de Marcelo Salete propdem re-leituras da
escravidao, assim como os de André Toral. A presenca de uma secdo especificamente
dedicada as HQs no site de uma tradicional organizacdo ndo-governamental de ativismo no
combate ao racismo e em prol dos direitos afirmativos da populacdo negra como o Geledés,

demonstra a importancia e a representatividade que essa producéo cultural atingiu.
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4 RESULTADOS

Apresentamos a seguir a consolidacdo dos resultados obtidos pela pesquisa em suas

duas frentes de levantamento de dados.

Teste: como as Mulheres sdo representadas nos quadrinhos Lad;_/s Problemas de Representagao da
Comics  |Mulher
Marvel: A editora perdeu o interesse por diversidade e Delirium |Problemas de Representacéo da
personagens femininas? Nerd Mulher
Representacdo feminina nas obras de fantasia épica e a falacia Delirium |Problemas de Representacéo da
da fidelidade historica Nerd Mulher
Estupro nas HQs de herdis Minas Nerds Problemas de Representagao da
Mulher
O estupro como arma de roteiro e 0 Teste Jada Delirium | Problemas de Representagdo da
Nerd Mulher
Mulheres protestam com arte contra a violéncia sexual Minas Nerds E/:Sﬁ:g?]as de Representagdo da
Por que tdo poucas Mulheres nas antologias de quadrinhos . Problemas de Representacdo da
- Minas Nerds
brasileiros? Mulher
S Lady's |Problemas de Representacéo da
Somos invisiveis? .
Comics  |Mulher
Manara, Cho e os homens pelo direito de objetificarem as Delirium |Problemas de Representacdo da
Mulheres Nerd Mulher
Uma nova era de censura nos quadrinhos? — Parte | Minas Nerds E/:Smg?]as de Representagdo da
Uma nova era de censura nos quadrinhos? — Parte Il Minas Nerds llz\’/zglbr:g:nas de Representagdo da
A (i)ldgica do nerd machista Minas Nerds Problemas de Representagao da
Mulher
Comics Gate — Leitores de HQ criam campanha contra a . Problemas de Representacdo da
= Minas Nerds
diversidade Mulher
ERRATA — PAUL POPE Minas Nerds |Froblemas de Representacao da
Mulher
. . . Delirium S
A Legido de Mulheres nos Quadrinhos no Brasil Nerd Contribuicdo das Mulheres
Como as Mulheres estdo mudando o mercado de HQ Minas Nerds [Contribui¢do das Mulheres
Lady's

Cinco anos e 0 gue mudou?

Comics

Contribuicdo das Mulheres



http://deliriumnerd.com/2017/04/03/marvel-diversidade/
http://deliriumnerd.com/2017/04/03/marvel-diversidade/
http://deliriumnerd.com/2016/11/29/representacao-feminina-fantasia-medieval/
http://deliriumnerd.com/2016/11/29/representacao-feminina-fantasia-medieval/
http://minasnerds.com.br/2016/06/02/estupro-nas-hqs-de-herois/
http://deliriumnerd.com/2016/12/01/estupro-arma-de-roteiro-teste-jada/
http://ladyscomics.com.br/somos-invisiveis
http://minasnerds.com.br/2018/02/05/uma-nova-era-de-censura-nos-quadrinhos/
http://minasnerds.com.br/2018/02/09/uma-nova-era-de-censura-nos-quadrinhos-parte-ii/
http://minasnerds.com.br/2016/05/18/ilogica-do-homem-nerd/
http://minasnerds.com.br/2018/02/14/comics-gate-leitores-de-hq-criam-campanha-contra-diversidade/
http://minasnerds.com.br/2018/02/14/comics-gate-leitores-de-hq-criam-campanha-contra-diversidade/
http://minasnerds.com.br/2016/10/14/errata-paul-pope/
http://ladyscomics.com.br/cinco-anos-e-o-que-mudou
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Lady's

Seriam Mulheres as primeiras quadrinistas da histéria? !
Comics

Contribuicdo das Mulheres

Projetos exclusivos de Mulheres: em pleno 2016, precisamos

Minas Nerds [Contribuicdo das Mulheres
mesmo deles?

As Mulheres vao salvar o mundo — A JORNADA DA Minas Nerds |Contribuicio das Mulheres

HEROINA
Gail Simone da aula de representatividade no Twitter Minas Nerds [Contribui¢do das Mulheres
Em busca da primeira guadrinista brasileira Minas Nerds [Contribui¢do das Mulheres
. Lady's S
Mulheres leem HQs tanto (ou mais) que os homens Comics Contribuicdo das Mulheres
S . Lady's oo
Descriminaliza¢do do Aborto — Quadrinhos Comics Contribuicdo das Mulheres
Quadrinhos e erotismo Lad;_/s Contribuicdo das Mulheres
Comics
. . e X Lady's I
Erotismo e HQs: porque politica é uma questdo criativa Comics Contribuicdo das Mulheres
Lady's

Nenhuma Mulher selecionada. Novidade? ! ..
Comics |Prémios e Eventos

Delirium

Entre Eisners, assédios e demissdes -
Nerd Prémios e Eventos

Prémios, votacdes e representatividade Minas Nerds |Prémios e Eventos

Mulheres que fazem quadrinhos e o boicote a Angouléme . -
Minas Nerds [Prémios e Eventos

Prémio Eisner: Mulheres recebem destaque e vencem nesta Delirium
edicdo Nerd Prémios e Eventos

Tabela 1 Questdes de género - Lista de polémicas
Fonte: elaborada pelos autores

Das andlises qualitativas, dentro de todas as matérias analisadas, foi observada uma grande
preocupacdo em divulgacdo de trabalhos feitos exclusivamente por mulheres, seja de forma
impressa, midia eletronica ou convite para apoiar projetos financiados. Nas matérias incluidas nas
categorias referentes a Eventos ha uma preocupacéo em evidenciar discussdes sobre mulheres no
meio das HQs, mapear as artistas convidadas e divulgar eventos que séo produzidos por mulheres
ou direcionados ao publico feminino nerd. Nas matérias classificadas nas categorias Polémicas,
foram identificadas 3 temaéticas principais: prémios e eventos, problemas de representacdo da

mulher e contribui¢do das mulheres para 0 mundo nerd.



http://minasnerds.com.br/2018/01/23/gail-simone-da-aula-de-representatividade-no-twitter/
http://minasnerds.com.br/2016/02/09/em-busca-da-primeira-quadrinista-brasileira/
http://ladyscomics.com.br/descriminalizacao-do-aborto-quadrinhos
http://ladyscomics.com.br/quadrinhos-e-erotismo
http://ladyscomics.com.br/erotismo-e-quadrinhos-porque-politica-e-uma-questao-criativa
http://deliriumnerd.com/2016/04/25/eisners-assedios-demissoes/
http://minasnerds.com.br/2016/06/21/premios-votacoes-e-representatividade/
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No primeiro grupo temos uma mudanca nas chamadas dos textos: o foco inicial, que era
sobre a falta de mulheres, polémica de grande repercussdo constante em todos os blogs
analisados, deslocou-se para os relatos sobre os boicotes aos prémios sem indica¢fes femininas,
para enfim evidenciar o destaque que foi dado para as mulheres em alguns desses prémios e
eventos. Essa progressdo ja nos leva ao Gltimo grupo supracitado, uma vez que por meio da
divulgacéo destas defasagens de representatividade foi possivel uma mudanca significativa no
meio, da mesma forma podemos notar 0 aumento de quadrinhos feitos total ou parcialmente por
mulheres nos Ultimos anos.

Ja no grupo das polémicas relacionadas a representacdo da mulher, temos tematicas que
permeiam 0s questionamentos mais abordados sobre as mulheres nos quadrinhos, como as
referéncias a Women in Refrigerators, um estudo iniciado em 1999 sobre a quantidade de
heroinas que acabaram sendo mortas, estupradas e/ou sofreram outros crimes hediondos como
“recurso dramatico” de roteiro para o desenvolvimento da jornada do heroi.

Outra iniciativa marcante ndo citada anteriormente foi o0 BAMQ!, a Base de dados de
Mulheres Quadrinistas criada e gerida pelas autoras do Lady’s Comics de 2015 até a data de
desativacdo do site (2018). A iniciativa surgiu como forma de reunir todas as autoras e artistas
brasileiras que ja trabalharam com quadrinhos ou fanzines. A Base permite identificar as autoras por
nome e assinatura (pseuddnimo), possuindo também outros dados como data de nascimento para
tal; identifica a “fungdo” (roteirista, colorista, desenhista, etc), possibilitando ndo so registrar as areas
de atuacdo das mulheres nos quadrinhos, como também gerar uma rede de divulgacéo e possiveis
parcerias em trabalhos; permite também fazer uma busca rapida por estado, de forma a facilitar o
mapeamento de mulheres produzindo quadrinhos por regiao.

No que tange as polémicas culturais, inicialmente foi feito um levantamento quantitativo
das publicacbes de quatro paginas do Facebook que entre suas propostas vinculam contetdos
relacionados a HQs. As péginas selecionadas foram Delirium Nerd, MinasNerds, GELEDES
Instituto da Mulher Negra e Quadrinholatras. O critério para escolha destas paginas foi 0 viés
dos assuntos vinculados, que tratam principalmente de questfes de género e etnia. Neste
levantamento foram registradas as publicaces, as reacfes (curtidas), comentarios/respostas e

compartilnamentos. Algumas das paginas selecionadas para a pesquisa publicam diferentes tipos
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de assuntos, mas durante toda a coleta foram selecionadas apenas publicacfes que tinham como
tema e foco HQs. As publicagdes relacionadas com o tema que ndo foram selecionadas tratavam
sobre: Andncios de langamento e venda; llustragbes isoladas de capas ou personagens;
Publicacbes que citam histdrias em quadrinhos, mas onde estas ndo sdo o foco da discussao;
Divulgacéo de eventos e promocoes.

Durante a coleta ocorreram alguns problemas com a recuperacéo dos dados no Facebook
2, No periodo inicial de coleta observou-se que o Facebook filtrava as publicagdes do ano 2017, e
mesmo fazendo a busca pelo campo “publicagdes” dentro das paginas, o resultado apresentado
ainda era filtrado. Para comprovar que o Facebook estava filtrando as publicaces, foi feito uma
busca no endereco de site proprio das paginas selecionadas. O resultado das buscas nos sites
retornou publicacdes que ndo foram apresentadas nas buscas realizadas no Facebook, porém,
escrevendo o titulo destas publicacGes na ferramenta de busca da pagina no Facebook, foram
encontradas de forma individual as publicacbes que ndo eram apresentadas em resultados
anteriores®,

Os resultados do total das publicagdes coletadas durante a pesquisa estdo
apresentados nas tabelas a seguir:

37.234 40.883 669.312
76 85 8
6924 5094 3066
1036 382 62
1426 1008 667

Tabela 2 — Mapeamento dos sites — Publicaces, curtidas e comentérios
Fonte: elaborada pelos autores

2 0s dados comegaram a ser coletados no dia 16/03/2018, cobrindo o periodo de 01 de agosto de 2017 a 28 de fevereiro de
2018.

% Dos quatro grupos pesquisados, apenas o Quadrinhélatras ndo possuia um site préprio, devido a possivel falta de dados
e ndo ser possivel prosseguir com a segunda etapa da pesquisa, ficou decidido que o grupo Quadrinholatras ficou de fora
da discussdo dos resultados.
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91,1 0,0024466
59,9 0,0014551
383,2 0,0005725

Tabela 3 — Relagdo de reacfes ao nimero de seguidores
Fonte: elaborada pelos autores
A seguir listamos as polémicas selecionadas por sites e um apanhado dos

comentarios suscitados.

Delirium Nerd

1)“Sindrome de Arlequina: o perigo por tras da identificacdo com a personagem!”:
no texto, Ticiane Vitoria discute sobre as caracteristicas da personagem Arlequina, que vem
ganhando destaque desde o lancamento do filme Esquadrdo Suicida, e os perigos da
romantizacdo do relacionamento abusivo dela com o personagem Coringa. Os comentarios
geraram diversas discussdes com a representacao atual da personagem nas HQs e a versédo
apresentada nos cinemas.

2)“Naruto: Os tropecos na representacao feminina”: escrito por Karla Floréncio, o
artigo demonstra como personagens femininas sdo mal representadas no manga/anime
Naruto, que mesmo apresentando algumas personagens fortes, ainda possui tramas que
giram fundamentalmente em torno dos personagens masculinos. A grande maioria dos
comentarios concordaram com as questdes apresentadas no texto, alguns relacionaram estas

representagdes com a cultura de origem.

MinasNerds

1) “7 dicas para ndo sexualizar uma heroina em HQs”: O texto escrito por Jessica
Soares, publicado originalmente no site Super Interessante, trata da objetificagdo feminina
nas HQs e o trabalho da quadrinista Renate De Liz, que em sua pagina pessoal publicou um

desenho comparativo que analisa a representacdo do corpo feminino, destacando sete
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pontos que um artista deve considerar neste processo. Entre os comentarios as reacoes
foram diversas, mas as discussdes giraram principalmente em torno da comparacédo entre a
sexualizagdo masculina e a feminina nas HQs.

2-) “Uma nova era de censura nos quadrinhos? - Parte I”: Neste texto, escrito por
Dani Marino, é discutida a questdo da sexualizacdo de personagens femininas nas HQs,
destacando o caso do quadrinista Frank Cho, que teve alguns trabalhos editados e negados
pela editora DC, e alegou estar sendo censurado. Nos comentérios da publicacdo, o
destaque vai para a discussdo que se seguiu ao texto entre uma usudria e a equipe da pagina

(até onde pudemos observar, foi a propria autora do texto que respondeu 0s comentarios).

GELEDES Instituto da Mulher Negra

1) “Racebending, nerds e racismo”: O texto discute a recepcdo do publico nerd as
escalacOes de adaptacbes de obras, tomando como exemplo a reacdo do publico que foi
contrario a escalacdo da atriz Anna Diop no papel da personagem Estelar, utilizando
argumentos como ‘“apagamento branco”. Entre os comentdrios sdo apresentados outros
exemplos de reacOes a essas escalagdes, e argumentos sobre a mudanca de etnia dos
personagens.

2) “Eu devo fazer o que me parece certo” Ator desiste de papel em Hellboy para
tentar consertar embranquecimento”: Escrito por Rebeca Puig, o artigo comenta o caso do
ator Ed Skrein que desistiu de interpretar o papel do personagem Major Ben Daimio na
nova adaptacdo da HQ Hellboy. O ator explicou sua decis@o de deixar de interpretar um
personagem de outra etnia, abrindo espago para outro ator mais apropriado ao papel. Muitos
dos comentarios da publicacdo elogiaram a atitude do ator, outros citaram exemplos de

adaptacdes com polémicas semelhantes.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Uma referéncia importante para nossa pesquisa foi o conceito de “representacdo
social”, a partir da obra do sociélogo Howard Becker: “uma ‘representacdo’ da sociedade €

algo que alguém nos conta sobre algum aspecto da vida social. Esta definicdo abarca um
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grande territorio. Num extremo situam-se as representacfes comuns que fazemos uns para
0s outros como leigos, no curso da vida diaria.” (BECKER, 2018, p. 18) Para o autor, as
representacdes sO existem completamente quando alguém as interpreta, completando o
circuito da comunicagdo, construindo para si uma realidade a partir da apropriagdo. Por
outro lado, a competéncia cultural/interpretativa dos usuarios € um elemento que influi
diretamente na apropriacdo dos sentidos e na construcdo das interpretacfes possiveis:
“usuarios devem saber e ser capazes de utilizar os elementos convencionais e formatos do
meio e do género. Produtores ndo podem dar por certo esse conhecimento e capacidade.
(idem, p. 36)

Como o autor, vale nos perguntarmos: a quem se destina a representacdo? Quem
compreende o que ela quer dizer? A resposta a essa pergunta circunscreve o que ele define
como ‘“comunidades interpretativas”. Desse modo, a escolha de linguagens pode ser
determinante no aumento ou na restri¢do do publico.

Uma das hipoteses subjacentes a essa pesquisa nos levou a considerar que o
mercado dos quadrinhos encontrou formas de se desenvolver mesmo com todas as
dificuldades encontradas em relacdo a publicacdo fisica e ao alto custo de se criar um
trabalho artistico como esse e, simultaneamente, possibilitou uma maior presenca feminina
e negra nesse universo. O uso das tecnologias digitais, bem como das possibilidades abertas
pelas redes sociais, contribuiu fortemente para esse resultado, que reconfigura as relacdes
entre produtores/consumidores de produtos e informacdes culturais relacionadas as historias
em quadrinhos. Ainda nesse sentido, outra hipdtese relacionada, que parece ter sido
corroborada pelos resultados apresentados, é a de que as facilidades proporcionadas pelos
usos das TICs, em especial nas redes sociais, abriram perspectivas para uma maior
representatividade do publico em geral, quebrando o modelo hegemdnico do tradicional
tipo de leitor de HQ — homem branco, jovem e heterossexual — introduzindo temas como o
feminismo, o racismo, o homossexualismo e o transexualismo, entre outros, que passaram a
incomodar uma parcela desses leitores tradicionais e geraram um conjunto de debates e
polémicas em foruns, chats, comentarios de sites e paginas da internet, etc. que

movimentaram esse ambiente cultural.
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